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RESUMO

ARAUJO, Rosane Azevedo dA Cidade Sou Ew: O Urbanismo doSéculo XXl Rio de
Janeiro, 2007. Tese (Doutorado em Urbanisio)Programa de PéSraduacdo em
Urbanismo Faculdade de Arquitetura erthhnismo, Univeilislade Federal do Rio de Janeiro,
Rio de Janeira2007.

Atualmente, existem tantos novos conceitos de Cidade quanto novos parametros para analisa
los. Dadas a permeabilidade e a diluicdo dastdén@s decorrentes da difuséecnologca

ocorrida nas Ultimas décadas, podemos afirmar que todo cidaddo € agora um cosmopolita, e
gue o urbanismo se tornouGrbanismo pois, potencialmente, o mundo é nossa cidade. Este
trabalho toma as articulacdes tedricas da Nova Psicanalise e aplicaaadstdno intuito

de desenvolver a hipétese de que ndo ha distancia que permita circunscrever separadamente
Eu e Cidade, pois o processo de explosdo semantica e conceitual da idéladees

correlato ao de descentralizacdo e fragmentacéo da noedo@drabalho resenha conceitos

de cidade trazidos por varios autores da segunda metade do séc. XX; apresenta algumas
variacdes do conceito de Eu desde Descartes até sua confluéncia na nocao de Rede; e aplice
os raciocinios de polo, foco e franja para canchpontando um conceito de cidade
abrangido, em ultima instancia, pelo conceito de Eu = Pessoa da Nova Psicanalise. A cidade

gue cada um é é @xtensiva a seu modo urbano de inser¢cdo no mundo.



ABSTRACT

ARAUJO, Rosane Azevedo déhe City is Me?: The Twenty First CenturyJrbanism.Rio

de Janeiro, 2007Thesis (Doctorate in Urbanism) Programa de PéSraduacdo em
Urbanismo, Faculdade de Arquitetura e Urbanismo, Universidade Federal do Rio de Janeiro,
Rio de Janeiro, 2007.

We have nowadays as mamgw concefs of City as many parameters to analyse thgiven

the permeability and the dissolution of boundaries duiaédechnologicaldiffusion of the

last decades, we can say that every citizen is now a cosmopolitan, and that Urbanism became
Orbanism This can be said because the world is potentially our Thg presenthesis

applies someconceptions of New Psychoanalydis Urbanism in order to develop the
hypothesis: there is no longer a distance between Me and the City. The semanttba and
conceptual explosianof thecityd s | d e a to the decerdralipatiod arfthgmentation

of the notion of MeThis thesis eports the citybés conceptions
variations of the conception of Me since Descartes until its corffuén the notion of
Network;and applies the reasoning of pole, focus and fringe to point towards a conception of
City embraced by New Psychoa iihelity sachsonepigi® p 0 s

coextensive to oneb6s ownworldr ban way of i nser:t
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INTRODUCAO
Ha que definirunii n o v 0 u r, Que ndb serfumdara na fantasia gémea
da ordem e da onipoténcia. O novo urbanismo colocara em cena a incerteza
(...) Um urbanismo capaz de reinventar o espaco Ipgico (...)Dado que
esta fora de controle, o urbano vai convestelem um novo campo para a
imaginagdo. Este urbanismo redefinido ndo sera apenas uma profissédo, mas
uma maneira de pensar, cuja ideologia consistira na aceitacao do que existe.
(KOOLHAAS, 2002: §

Este trabalhdem como objetivaapresentar unmovo conceito de cidadeAo tomar
como tema a hipétesk cidade sou eyartimos da polissemia do conceito de cidage é
hoje evidenciada por varios autoré®rtanto ndofazemos senéo nos filiar aériasposicoes
tedricas que decidiram enfrentar o desafio de repengaramismode modo coerente com o
risco, a incertezanas igualmente com as potencialidades que caracterizam nossa época.

Para tanto, aplicaremos uma teoria psicanalitica ao Urbanismogfania esse novo
conceito de cidadeComo sabemoxs campos de conhecimento ja ndo sdo coudosbsob
fronteiras, e mais,a praticade fazer passagem do método de uma disciplaraoutro i
metabasé é antigae representa uma histéria de sucesso ndym&o intelectudl O que nos
interessa € que, contemporaneamente, dada a permeabilidade dos saberes, € possivel fazer
psicandlise explicar o urbanismo e fazer com que o urbanismo explique nossa época.

Incluimos em nosso trabalhesultadosdas pesquisasge diversos pensadores do
campo do urbanismo (ou que contribuendiietamente para ele) tanto para mostrar o
deslizamento conceitual sofrido pela cidade, quanto para evidgueacomprtiihamos do
estado inquiridor que configura a atualida@&ando intuimos pensadores dos campos da
filosofia, biologia, ciéncia da computacao, psicanalise, fisica, etc., tivemos a intencdo de tanto

mostrar o deslizamento também sofrido pelo conceito de Eu, e apresentar formas de

! Vide o pensamentsistémico de Bertalanffyresumido no cap. 4baixo. De um lado, explorou o uso
generalizado de procedimentds isomorfismo e, no limite, evidenciou a analogia como instrumentéstienr
constitutivo de qualqueronhecimento.

2 A revolucdo cientifica no século XVIloi decorrente da juncdo entrefigica (descritiva) e a matematica
(pura). Justamente este cruzamemtasduas disciplinas proporcionou a revolugao cientifica com o poder de
performance nunca antes visto.
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raciocinios mais complexos, quanto deixdar@ que compartiihamos dperplexidade
caracteristia de uma postunaflexiva, que nos parece resumir o estado geral do pensamento
contemporaneo.

O que ha de fundamentalmente comum a taisstigacdes, incluindo a nossa fato
de serem herdeisadamesma virada de pensamermoorrida no séc. XXp qual tornou
possivel as tecnologias da comunicacdo em base -pl&rénicd. Quem se alinha ao
trinbmio cidade bociedadé tecnologia formula o urbanismo a partir de nocdes e referenciais
I informacédo, omunicacéo, rede, complexidade, digitalizacdo e seus sucedaneos tecnoldgicos
de grande e pequena escalgue sO foram possiveis gracas as conquistas das geracdes de
pesquisadores e pensadores que, a partir dos anos 1930, ampliaram o problema do
conhecimeto com base na idéia de que conhecer € construir, mas que doravante é entendida e
praticada a partir da indeterminacéo, dderidibilidade, e da complexidade. &€& uma
linhagemplenamente reconhecida por Manuel Castglie diz

No cerne da mudancacteoldgica que liberou o poder das redes estava a
transformacado da informacéo e das tecnologias da comunicagédo baseadas na
revolucdo micreeletrénica que teve lugar nos anos 1940 e 1950. Essa
transformacado constituiu a fundacdo de um novo paradigma tewmldg
consolidado nos anos 1970, principalmente nos Estados Unidos, e
rapidamente difundido através do mundo, conduzindo ao que caracterizei, de
modo descritivo, c (CASTEIAS (ed.)200d4:8). i nf or

Entendemos que conceito de cidade, camqualquer conceito, € um produto
historicamente construid&. uma ferramenta conceitual que sofre pressdes de reformulagéo a
cada momento em que grandes transformacdes estruturam uma nova época. Entendemos

também quem fAnovo ur bani s mo Oiderdgio acomplexidemle e @8 m ¢

¥ E como conceitua Manuel Castells ao buscar definir o que ha de especificdedadminformacional e do
conheci mento que contemporaneament e constitu2mos.
caracteristicas das sociedades humanas que variam conforme o espaco, o tempo e as culturas, sem que sej
possivel distinguir, com a=aracteristicas citadas, o que ha de novo em nossa época. Donde, o entendimento de

qgue Ao que ® de fato novo, tanto tecnol  -gica quant
tecnologias de informacdo em base mieleirénica, as quais acresto as tecnologias bioldgicas baseadas na
engenharia gen®tica, pois tamb®m se referem ° decoc

(CASTELLS (ed.), 2004: 7).
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indeterminacdo. Seguindo esta linhagem, queremos consaderdtexfes que, da geometria
como construto artificial ao computador como pensamento material, permitem compreender
gue os vinte e cinco séculos que qualificaramgaitatura como um saber e uma técnica da
permanéncia estio cedendo passo a uma arquitetura materiaimente (B0idA-
MORALES, 2002: 126) compativel com a proposic&ccidade sou eu

O mundo passou por uma transformacdo no sécqd& demonstromao apeas a
ineficacia de qualquer vontade de verdade ou fundamento, como também, e sobretudo, o
aspecto O6fluidodé, 06 Hiregruartificialdlg conbherimento e doantrido n a |
por ele transformado. Os efeitos no campo do urbanismo sdo palpaweisdo de projeto
urbano, por exemplo, marcou uma ruptura com as praticas de planejanbamocomuns do
posguerra(VIVIANNE , 1998: 62) Buscouse redefinir a populacao habitante, restituitico
o papel de agente e dando lugar ao componente cutigtahinavel que molda os espacos e
suas representacfes soc(@$sIRISTELLE, 1998:109, 11).

A postura tedrica e politica deixa de sgrlanejar, a partir de objetivos que incluem
exigéncias (funcdes, densidade, gabarito) e meios prévios delaginigncandese aocomo
lidar com situacdes aqui e agora para as quais ndo ha parametros confiaveis para além de sua
reel abora-«o0o permanent e. Nesse sentido, a f
final dos anos 1970, e os debates que suscitoncidem com um momento cultural do
Ocidente em que se tomava consciéncia dos liames de interdependéncia que vinculavam o0s
acontecimentos naturais, as intervencdes humanas, as motivacdes psicologicas e culturais,
com base nos aportes de conhecimentos ortudddiologia, da ecologia, da cibernética, da
antropologia, da fisicQ/IVIANNE , 1998: 98) No final dos anos 90 e inicio do novo sécgulo

as consequéncias desse entendimeomecam a se fazer sentir.

E gntomético que autores como Frangois Ascher aksimiao urbanismo as

referéncias trazidas pelas ciéncias da complexidade, com suas noc¢des de indeterminacéo e
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imprevisibilidade, e pela cibernética, com a idéia fdedback (ASCHER, 2001) E
sintomatico que autores como William Mitchell, Manuel CastellSaskia Sassen abordem o
problema da cidade a partir das tecnologias digitais, do espaco dos fluxos, dos mercados
el etrtnicos e do aiscinstiéufdosviatel@matica, fomfis,siromaticot o r i
gue essas e outras concepcdes contemporé@ecaglade sejam unanimes em constatar a
relatividade das noc¢fes de centralidade (politica, administrativa, financeira, territorial) e sua
impostacdo geogréfica; de organizacdo (politica, administrativa, financeira, territorial) e sua
funciondidade verti@al; de planejamente sua implementacédo causapriori. Em seu lugar,

optam por analises que levam em conta a incerteza, o risco, a imprevisibilidade, a
indeterminacdope a multiplicidade em um mundo globalizado. A postura temeeflexiva,

no sentido d incluir a revisdo constante das praticas sociais a luz das informacdes que
concernem essas proprias praticas, num exame permanente das escolhas possiveis,

reexaminadas em funcéo do que se comeca a protuzir

No cerne dos estudos que cruzam cidadeajitetgra, meieambiente, sociedade e
tecnologiareside umquestionamentdo que seja artificialidade como construcdo e natureza
como coisa dada; do que seja sociedade e cultura como produ¢do humana e mundo fisico ao
qual, sem se confundir com ele, o homem integra e transforma/arios autores

contemporaneos ja diagnosticaram qée ha, com efeito, distincdo de natureza entre o dado

* Um pequeno exemplo desta situagdo, é a noticia que lemos em 28 de seeemh200d0 7 : AiNova Zel
wi ki para cria-«o de | ei pel o ci dad« @ ondeouwepérinehto d a
de policia da Nova Zelandia, para criar uma nova lei de policia que substituira a lei existente que data de 1958,
est utilizando como um de seus expedientes para elaborar a lei, a ferramenta wiki, onde os cidaddos podem
editar partes do projeto de lei sugerido ou incluir um totalmente ndara o encarregado de criar a nova lei, o
superintendente de policia do paismish McCardle, isto talvez seja a extrema democracia. (Esta ferramenta
Awi ki 0o Il embra a wikipedia, onde, em tese, as pesso
registrados e sdo acrescidos ou modificados por qualquer outra pesaoaidisté facilmente editada pelos
usudrios, com ferramentas de linkagem, inser¢do de conteddo multimidia, sendo que a resultante € um texto
completo sobre determinado assunto, que, antes deofichne passa por uma fiscalizagdo e aprovacdo dos
resultalos)

Ver texto original emhttp://futuro.vc/2007/09/28/novaelandiausawiki-paracriacacdelei-peloscidadaosou
http://www.stuff.co.nz/4215797a10.hitm



http://futuro.vc/2007/09/28/nova-zelandia-usa-wiki-para-criacao-de-lei-pelos-cidadaos

15

e 0 construido, o espontaneo e o industrial, o naturatudturaf. Interessa aqui destacar o
aspecto articulatério que wmstitui qualquer artefato do mundo, seja ele recortado como um
dado fisico, biolégico, cultural ou tecnolégico. Lidamos dommacde§ isto &, sistemas de
informacé&o (universo, vida, sociedade, ecossistemas, etc.) que se expressam com linguagem
propria, nas que podem ser transcritos um no outro, desde que tenhamos as ferramentas
cognitivas adequadas. Afrmacdesvariam enormemente em termos de COSIHD,
estrutura, comportamento e funcao, egigem protocolos distintos de adagem e
manipulacdoas formadesresistem mais ou menos a transfogdme ao acoplamento com
outras; maguardamuma conectividade e tradutibilidade de base que, em ultima instancia,
restam exclusivamente na dependéncia de haver conhecimento compativel para realizar a
conexdo e a trsformacdo de um arranjo informacional qualquer em outro.

O estado atual das discussdesidmnismo, no qual inserimashipétesé\ cidade sou
ey, alinhase, assimas palavras de Gaston Bachelard:

Temos agora menos necessidade de descobrir coisas desgoérir idéias.

A experiéncia se divide. A simplicidade muda de campo. O que é simples é
0 macico, o uniforme. O que é composto é o elemento. A forma elementar se
revela polimorfa e cambiante no momento mesmo em que a forma macica
tende para o amorfo. de repente a unidade cintila.

O que é preciso sacrificar? Nossas grosseiras segurangas pragmaticas, ou
bem os novos conhecimentos aleatérios e inateis? Nada de hesitacdes: é
preciso passar para o lado em que se pensa a mais, em gue se experimenta o
maisartificialmente, em que as idéias sdo o0 menos viscosas, em gue a razao
gosta de estar em perigbe, huma experiéncia, n4o pomos em jogo nossa
razdo, essa experiéncia nao vale a pena ser tBAGGHELARD, 1972:

8).

®Este entendimento ja foi explicitado por vérios autores: NaMbrernizacao reflexivallrich Beck, Anthony
Giddens e Scott Lash, em un2ssono, afirmam que o0 qu
® 6sociald que«os sabrens Ml mamosgxue ® O6naturezab e q
t a(BECK, Ulrich, GIDDENS, Anthony e LASH, ScottModernizacao reflexivaSao Paulo: Editora UNESP,

1995, p. 8). Segundo Manuel Castells, estamos num estagio em que, apdsuplambiad® a natureza a ponto

de nos obrigar a presera artificialmente como uma forma cultural, a cultura passa a rsfeobretudo a

prépria cultura (CASTELLS, Manueh sociedade em redep. cit,, p. 505)A i d®i a de d6éartifz2ci
6afrtdi o industrial 0, proposta pelo te-rico e psical
oposi-«0 entre o que ® o6énaturaldé e oOartificial 6, en
mundo comartificio. Sobre este tema, ver ARIJO, RosaneO urbanismo em estado fluidim A Cidade pelo
avessp2006. Viana & Mosley. Org. Rachel C. M. da Silva

® Estamos utilizando um conceito da Nova Psicanélise, que esclarecemos no capitulo 5.
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O Urbanismo € elaborado a partir devellsos campos do pensamento que S&o
aplicados a consideracao da cidade. Seus desenvolvimentos e aplicacdes sdo sempre, ou quas
sempre tributarios de campos como a filosofia, a sociologia,nopologia, etc. Para
exemplificar, podemos citar Joseph Rykivg@ara quenos urbanistas se dividem em dois
grupos: os Acroni stas do $ aggetesquel tealsalhamona linhae n t
de Hegeli de Karl Marx a Joseph Alois Schumpeter, até Francis Fukuyama e Jean
Baudrill ard; e o0e6r 6 azd4el@lil)nEonscadd autor, podemasm m
dltima instancial ocal i zar sua fonte de inspira-«o e
|l ivre mercadoo conhecem muito bem suas font

Em diversos autores contemporaneos, encontramos aupeg@o com ksituar as
cidades no novo contexto mundial. Rem Kool
ur b an i(2002pdzaue a nocao de cidade sofreu uma distorcdo sem precedentes e que a
urbanizacao generalizada modificou e tornou irreccnbea condicao urbana. Seldorales
(2002) leva a nocdode cidade para além de seus prédios e arquiteturfdnea que,
atualmente, lidamos com cidades que mudaram radicalmente em relacdo aos tempos pré
industriais e da cidade grande baseada nos projetosacionalizacdo enquanto unidade
produtiva. Hoje, a megaldpolis, com que Jean Gottman se preocupava na dé&fia eas
cidades globaisje que Saskia Sassen trata nos a@2), tém caracteristicas tao diferentes
que a contribuicdo feita pela artpiura nestes agregados desconcentrados e altamente
conectados esta sendo repensada em termos completamentdsiaviasito em relacdo aos
parametros mediante 0s quais a arquitetura classica entendia a atividade arquitetdnica, quanto
em relacdo aos pipios e métodos com que a arquitetura moderna procurou repensar as
relacdes entre uma nova arquitetura e uma nova cidade.

A cidade ja ndo se deixa reduzir a grande utopia modernista. Os ideais dos

pensamentos tayloristas e fordistas aplicados a cidasldtaredo numa economia de escala,
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programas a longo prazo, projetos de interesse comum e coletivo, repesigparacadas

funcdes urbanas, zoneamentos rigidos e massificacdo das solucdes entre outros, ja foram
devidamente criticados. Aschefez questdpinclusive, de contrap a cada uma dessas
concepcdes que seria mais de acordo coiwssa época, anunciando um-uelbanismo com
caracteristicas reflexivas, de performance, com flexibilidade, multifuncional, com solucdes de
equipamentos e servicos indluializados e uma economia da variedade.

O tempo nao € mais mensuravel somente sob o ponto de vista historictatioomu
Vivemos uma configuracdo temporal imbricada. Acreses@ten este raciocinio qua
contracdo do espaco e do tempo depende da valecidaqual ndo € acessivel a todos da
mesma forma, de modo que o tempo nao € igual para tDdaresmo modo, o conceito de
espaco se transformou. Utilizamos diariamente um espaco ndo euclidiano: o espaco de

diversas praticas compiinadas por cidaddosapsa a estar também na eletronica.

O espaco é um conceito que, como tal, € produzido de acordo com os sintomas de uma
época. Ao longo da histéria do homem, este conceito se modifica e modifica a visdo de
mundd. A concepcéo de arquitetura ¥anismo estéstreitamente vinculada & concepcéo de

espaco. O espaco como suporte material de préaticas sociais, adquiriu a caracteristica de poder

"ASCHER, Francois. es nouveaux pnisinelci pfesn dleesl &urld es .Radsest pa
LOAube, 2001.

8 A definicdo de espaco sofre continua modificacdo ao longo da histéria e, por muito tempo, com uma forte
influéncia das nossas filosofias e religides dualistas, que sempreaansisiin cindir a realidade em matéria e

espirito. A imagem medieval de mundo pode ser entendida pela explicitagdo do espaco fisico do corpo e o
espa-0 imateri al da al ma, onde fAa arquitetura do pr
estrelaso e a do segundo era fAdefinida pela geografi
do s®c. XVI | nossa vVvis«o fisicalista vai sedi ment an
Ultimos séculos, a realidagessou a ser vista, cada vez mais, como o mfisdoa penas 0 . Deste m
final do século XVIIl, omonismoest ava instalado e pela Aprimeira v
produzido uma imagem do mundo puramente fisicalista, um quadro em quee/respfrito / alma ndo tinham

l ugar al gumo. No s ®c ul relatigisticadoaeshaco deAlpertsEinstein, mda espago- e« 0
tempo fAise entretecem num m% tiplo quadridi mensional
d o e s piada @ segunda metade do séc. XX, os fisicos inventam a nochipatespacode onze
dimensbes. Dentro desta conceituacabigerespacpem ultima analise ndo ha nada sendo espaco. O universo

de onze dimensdes porta quatro grandes dimensfes, sendetréss s pa- o0 e uma de tempo ¢
di mens»es de espa-o, todas enroscadas em al guma mi
estamos nos deparando com o espaco digitaiberespaco Quando interagimos no ciberespaco nossa
localizacdondo pode mais ser definida por coordenadas do espaco fisico (Wertheim, 2001: 28, 113, 114, 29
el55).
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se transformar continuamente através da flexibilidade de sua utilizacdo, da simultaneidade de
seus usos e significados,a djustaposicdo de informacbes. Esta maleabilidade de
transformacdo, efemeridade e transitoriedade confere um carater fluido, movente,

indiferenciante para o espaco urbano contemporaneo.

Se considerarmos, também, como dado para o entendimento da quesiléacao
plena do espaco virtual que € ao mesmo tempo publico e privado, local e global, atopico e de
outra geometria, podemos dizer que a cidademo o local de troca, de comunicacao, de
interacdo, de moradia, de trabalhesta potencialmente em qgaér lugar. Os espacos e suas
funcionalidades estdo disseminados por toda parte. Esta subversdo dos usos dos espacos e es
multiplicacdo das possibilidades de conexd@mstituemuma nova realidade. Isto, sem
entrarmos no mérito do ja banalizado conceiocilade virtual que tem sido tema de
revistd, livro®® e que designa tantoNetrépolisi a maior metrépole do mundo: a rede que
une computadores de todo o globo, quanto as cidades com base na World Wide Web que
funcionam como ferramenta politica para difges objetivos urbanos: marketing urbano
global, incentivo ao turismo e negdcios, comunicacdo entre cidaddos e governo local,
comércio, etc?

Algumas dessas articulagcdes vém sendo trabalhadas ha algum tempo. Na década de
1960, McLuhan afirmava que

0 espgo urbano é igualmente irrelevante para o telefone, o telégrafo, o radio

e a televis«o. O que o0s urbanistas ¢
espacos urbanos, esta desligado dessas formas elétricas. As extensdes
elétricas de nds mesmos simplesmerwatornam o espago € 0 tempo,
criando problemas sem precedentes de organizacdo e envolvimentos
humanog2003: 125)

® La Ville Virtuelle 1I: espace public/ espace priwdagazine Electronique 122: juin 2005. Edicdo da revista

do Centro de Arte Contemporanea de Mealr http://www.ciac.ca/magazine

191 ancado pela Agencia Estado quando aconteceu o encontroem Istdanb@ 6 da @Al 1 Confer °nc«
Unidas sobre Assentamentos Humanos, Habitat 110.

! Stephen Grahan e Simon MerviRumo a Cidade em Tempo RémlTelecommunications and the city:
Electronic Spaces, Urban Spaagaudhttp://www.eesc.sc.usp.br/nomads/tics_arq_urb/cidtempo.doc
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O autor vai mais longe ao definir que os homens passaram a ser ndbmades e informados
e envolvidos num processo social total como nuncauee @pm a eletricidade temos a
fextens«o do nosso si st e maelacamandodnstantameamente a |
toda a exper(idemnpcddld humanao

E fato que vivemos uma época de habitantes de entorno eletrénico. Nossas acdes no
espaco Bico estdo associadasrassas acoes no ciberespaco. As edificacdes estdo incorpo
rando sistemas nervosos artificiais, sensores, telas e equipamentos controlados por
computador. Diversos sistemas eletrbnicos tém um papel cada vez mais importante na
respofa da necessidade de seus moradores. Os satélites de comunicacdo geresaios
sistemas globais dos satélites LEO (low earth oibitsistema que cobre a Terra
uniformemente) cobrem grandes extensdes de terra e mar, transformando a superficie do
planeta em um lugar inteligente de cobertura total. Essa proliferacdo de espacos inteligentes
produzira um novo tipo de tecido urbano e reformara radicalmente nossas cidades
(MITCHELL, 2001: 74)

Nossa suposicdo € que, para um entendimento amplo, capaznsidemr as
diferentes contribuicbes das novas conceitua¢fes de cidade e stteconi@, € necessario
um deslocamento radical para conceitos de base mais préximos depahogiado que de
uma geometria euclidiana (com a idealidade e rigidez das $agmaa oposi¢cdes do sistema
dentro/ fora, esquerde direito, etc.). Quando projetamos e construimos um edificio ou uma
avenida, temos obrigatoriamente que estar subditos a logica euclidiana, para que aquela
estrutura permaneca de pé e em funcionam@uooutro lado, quando queremos entender o
funcionamento da sociedade em rede ou da cidade digital ou da cidade informacional, temos
obrigatoriamente que estar subditos a l6gica da topologia, para que aquela estrutura ganhe

sentido e permaneca em funciorento.
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O espaco topolégi¢d suspende a rigida l6gica dualista e idealista do espaco
euclidiano, pois estuda concretamente os aspectos qualitativos das formas espaciais ou de suas
leis de conexdo. Essa nova mentalidade, em matematica e alhures, abiguXq gén rico
campo de investigacéo, aplicacdo e metaforizacéo, ao disponibilizar raciocinios cada vez mais
abstratos (no sentido de amplos, refinados e inclusivos) de unilatertijdiadtisdo e
transformacao. Esta indicacao ja foi feita com muita zéapor Virilio, quando se referiu a
uma nova visao de mundo, do tempo, da imediatez, da ubiguidade e da instantaneidade e que
i sto se expressa ha arquitetura com fim da
(2001: 7) Deste modo, podemos utilizar raciocinio topolégico como nossa referéncia
conceitual de espaco e base para o entendimento cada vez mais complexo dos conceitos de
cidadé* que, daqui por diante ndo deverdo se restringir mais & geografia ou & geometria
euclidiana.

A topologia é adequadaara o desenvolvimento do presente estudo porque obedece a
um raciocinio légico no qual a unilateralidade vem substituir a bilateralidade, dissolver a
oposicao euclidiana e, portanto, incluir a flexibilidade e a mudanca sem as rupturas que
ocorrem na prata do dia a diaOra, isto € um inicio para o entendimento da relativizacdo dos
usos e funcgdes tao evidentes na cidade contemporanea. Possibilita, assim, o entendimento da
permeabilidade entre conceitos ja considerados antagbnicos ou diferentes e Imentgtua
estdo relativizados em decorréncia do uso do espacgo, da utilizagcdo das tecnologias, da
inclusdo da velocidade como fator determinante da distancia, da hipermobilidade de bens,
pessoas e informacdes, da ubiqlidade gerada pela comunicacdo a cestareeigoo real ou

ndo. Entre diversos outros conceitos, podemos destacar: espaco publico e privado, dentro e

12 Este tema sera desenvolvido no capitulo 3.

¥ mportante ratificar que Auni | at egsapbsiodladdsconstituigtesi ® ¢
num Unico, devido a dissolugdo de oposi¢es e acolhimento indiferenciado.

14 Vide os diversos conceitos de cidade onde seus autores ndo usam mais como referéncia principal a geometria
euclidiana ou a geografia. Ex.: Cidaddormacional de Manuel Castells, Cidade Global de Saskia Sassen,
Videocidade e Cidade Instantanea de Paul Virilio, Cidade de Controle de Michael Hardt, Cidade Digital de
William Micthell, Cibercidade de Pierre Lévy, entre inUmeros outros.
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fora, perto e longe, global e local, moradia e trabalho, real e virtual, pessoa e cidade. Ha,
portanto, multifuncionalidade, polimorfismo, passageneversibilidade nas formas urbanas.

E caminho, também, para demonstrar que @3oi st e fforaodo nBeué ea:
Afci dadeod s«o0 partes do mesmo conceito.

A reformulacédo contemporanea do conceito de cidade reconhece o valor heuristico de
se trabdilar com construcdes conceituais dentro da perspectiva dedguba hierarquia
entre o objeto de estudo como r e &h ourgas sua
palavras, entre os fatos e suas descri¢cdes, ndo ha mais distancia do que entre o que se conhec
e 0 que se constroi. Para colocar a questao nos termos estritos do urbanismo: o real da cidade
gue se tenta alcan-ar ® uma pr8tica dess
representa-«o ® ativa: ela n<do apenas 06di z5b

E incontestavel quepara expressar nossa realidade, ndo podemos mais recorrer ao
conceito de cidade tal como historicamente entendida. Basta ver a quantidade enorme de
neologismos utilizados pelos autores contemporarie@dacity, cidade nodal, cidade
informacional, cidade dos bits;tepia, metapole, etd., como tentativa de situar a cidade
dentro das modificagBes vigentddas é evidente que o processo de explosdo seméantica e
conceitual dadéia de cidade é correlato pmocesso de descentralizacdaagmentacdo da
no-«o0o de AEuo, de s ebasiavey tarbbémaoquantiDamléemavesmo mi
termos utilizados poautores contemporanedspdsorganico, péshumano, pésioldgico,

ciborgue, etci para situar a no¢gdo de homem

1> A primeira fraseé de Bernard Lepetit e sua citagdo é praticamente literal. Ele a afirma no contexto de seus
estudos sobre a cidade do Antigo Regi me: APara qual
contentamos com uma simples gradacdo de vocabularioadecmtéindustrial precedia a cidade industrial. A
definicdo implicita era bem negativa e excessivamente carregada de pressupostos. Portanto, parece necessario
substituil a por um conceito de O0cidade do AnstrepgsentaRdesyg i me 0
antigas da cidade. De fato, o real da cidade do Antigo Regime que se tenta altamugao para qualquer outra

cidadei uma prética desse real, uma pratica da cidade. E essa pratica, por sua vez, integra um certo nimero de
representacoes. A segunda frase ® de Marcel Roncayol o. Am
cidade: um debate sobre o discurs-6e28.s antigos ge- g
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Dadas as enormesansformacdes em todos os campos, associadas as facilitagcdes
geradas pelas técnicas, num ambiente planetario que funciona em rede, para definirmos a
cidade, devemos definir o que seja a Pessala.aJerspectiva topoldgiceapmo veremos no
decorrer destdrabalho, os lugares constituidos se confundem com as pessoas. Quando
pensadosnediantesua qualidadede rede de interagBes, os lugares se deslocam com o
deslocamento das pessod&r exemplo, nde fica a sede do governo americano? Se
pensarmogxclusivamatena A Casa brancao, com certeza es:s
ela estd onde o presidente dos Estados Unidos, com sua rede politica, estiver. Quando ele
(pessoa fisica e juridica) se desloca, o centro de poder se desloca com ele, todas as conexde:
de poder se deslocam junto. Isto se aplica, em diferargealas, a qualquer pessoaitro
bom exemplo desta situacdo, dado por Manuel Castells, é o teletrabalho mével como modelo
de trabalho que esta se instalando. Esse modelo considerallbbantab&zomo dmade, que
executaseu trabalho através de contato corascritorio, via telefone celular, internet, fax,
enquanto estém viagememyvisita a clientes ou em seu percurso corriqueiro, estabelecendo,
assi m, 0o conceito do (GABTEILS,2003:19P).CE o @suritérivo v i me
(considerado um lugar, espaco fisico localizavel geograficamgméeje movimenta com o
deslocamento do trabalhador. Isto abre a perspectiva de que podemos pepnsar que
contemporaneamentas lugares podem se deslocar com odatssnentos das pessoas

Neste raciocinicmdo h& excluidos, todos séo incluidos. No caso de um cidaddo com
enorme precariedade dendi¢cdes deubsisténcia, podemos dizer que a cidade dele é pobre
de todo tipo de recurso. @orador ddavela da Rocinhasituada geograficamente no bairro
de S&o Conradala cidade do Rio de Janeisgguramente ngumarticipa & mesma cidade dos
habitantes do nobre bairro de Sdo Conrado. Ele esta geograficamente |a, noeéntadito

tem o alcance urbano deu a f v i ZAcredhaeos; pai® podeafirmar, e sto vale para
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qualquer pessoajue em se tratando de diferentes escalas, qualquer um esta excluido da
cidade que se define pelo outro.

Partindo deque o conceito de cidade, de urbano, saiu dos lugares geométricos e
geograficos e de queé preciso definir a pessoa pardimie a cidade que ela € e vieersa,
buscaremos, paraexc | ar eci ment o doofEoacemt qaeitdnthénd & e 8 S
para explicitar os elementos constitutivos de nossa hipotese, efdsiségundo deoria de
basepsicanalitica denominaddova Psicanalise.

Emsuma,ei ste correla-«o0o entre o entendi men
€ preciso definir a pessoa para definir a cidatiemos uma inseparabilidade entre o ser
humano e murm inseparabilidade, portanto entre eu e cidade. E uma dinamica onde n&o é
possivel compreender estes elementos isoladamente: construimos 0 mundo que nos constroi
num tempo comunmossa trajetoria de vida nos faz construir nosso conhecimento de.mundo
O que pretendemoelaborar ao longalestetrabalhoé a idéia deque qualquer cidadao,
qualquerPessoapode dizeA Cidade Sou Eu.

Partimos, poisgdo duplo objetivo de aprofundar o estudo do Urbanismo e desenvolver
o potencial inovador de rek@o com vistasx analise de umovo conceito de cidadgue
atualmente ganha uma configuracdo cada vez mais nitida. Nosso Projeto sera desenvolvido
obedecendo a seguinte estrutura:

Capitulo 17 J& que nosso trabalho tem como objetivo elaborar um novo conceito de
cidade este capitulo visa: definir o que é um conceito; mostrar como emergiu e se sedimentou
0 conceito de cidade; e fazerdefesa epistemoldgica doeito de propor um conceito, pois
estamos supondo guéo ha separacédo entre realidade e representacao sanbolic

Capitulo 2 i Discorreremos sobre adiferentes neologismos trazidos por autores
contenporaneos e suas definicdes, buscando mostrar que o conceito de cidade esta em

guestaa em processo de relativizacao e desmaterializacao
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Capitulo 371 Breve explanado das modificacbes conceitudes cidade €o momento
em que seu entendimento passa por uma grande relativiZagisposicdo e analogia do
termo de A ar gpropdsta paSolaMoralés,paral @ orbanismanediante o
raciocinio da Cinta de Moals Apresentamos elementos que indicam a passagem do estado
sélido do urbanismo para o estado flualatilizaseeste raciocinio para a introdugdotema
A Cidade Sou EuWNeste capitulo fazemos um breve historico sobre topologia, objetivando
introduzir oassunto. Reafirmae a proposta de tratar ndo mais do Urbanismo, mas sim de um
Orbanismodo século XXI;

Capitulo 4 7 Expomos sucintamente o pensamento de alguns autores das areas da
filosofia, biologia, psicanalise, ciéncia computacional e fisica comjeatiwid de explicitar os
diferentes tratamentos e o deslizamento do conceito de Eu, sujeito ou individuo. Os
pensamentos sistémico, em rede e rizomatico, sdo apresentados para evidenciar formas
organizadas de articulacdes descentralizadas, imprecisas tériadeapara analise das
situacbes de mundo;

Capitulo 57 Apresentacdo dalguns conceitosadteoriaNova Psicanalisejue serve
de suportgara esta tese, para explicar o conceito de Eu = Pessoa, que sustenta afhipotese
Cidade Sou EuNa sequiéncia, aquivaléncia Eu = Pessogerd tomadaomo ferramenta
heuristica de leitura da cidade edddinicdo de Eu;

Capitulo 67 Explicitacdo da hipotes&@ A d@id e Sou E uvadticdatgodds a nt e
conceit® de eu e cidade Utilizamos também os conceitos de pdioco e franja para o
entendimento de urbano.

Concluséoi sintese das principais idéias e consideracdes finais.

Referénciasi Bibliografia utilizada para a construcdo deste trabalho.
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Anexo 11 Glossario de alguns conceitos da Nova Psicanalise, que podgiar au
entendimento do capitulo 5.

Anexo 21 Breve explanacédo do conceito de Pessoa e do Personalismo, com o objetivo
de esclarecer que o conceito de Pessoa que utilizamos € diferente daquele trazido pelo

Personalismo.



Estrutura Geral da Tese
Em termos geraig estrutura geral desta tese segue o seguinte esquema:

Definicao de Conceito

A 4

<

Conceito Conceito
de cidade de Eu
Cidade | Descartes - Século XVII |
i l Kant - Século XVIII |
Reconceituacgao | Freud - Século XIX/XX |
de cidade v
Cidade Informacional
Videocidad :
e | Bertalanffy - Século XX |
Megacidade v
Cic}ade Qlobal
c"ﬁ;z;f,!:de | Maturana e Varela - Século XX/XXI |
Cidade Nodal
Cidade dos Bits v
Ecstacity
e outros I Deleuze e Guattari - Século XX I
¢ | Lévy - Século XX/XXI |
Urbanismo em v
estadifluldo | Barabasi e Outros - Século XX/XXI |
Transformacgao, relativizagao Transformagao, relativizagao
e dissolugao do conceito de cidade. e dissolugao do conceito de sujeito / eu.

v

—

Processo de explosao semantica e conceitual da idéia de cidade é correlato
ao de descentralizagao e fragmentacao da nogao de eu.

v v

I Novo conceito de cidade I Urbanismo / Nova Peicandlise : Novo conceito de Eu I

A Cidade Sou Eu
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1 SOBRECONCEITO

Temos que pensar com 0S conceitos, pois, na maioria das vezes, pensamos
gue pensamos com as coisas, mas é.fgdMdAGNO, 2005: 195)

Conceituar é atividade intrinseca a todo trabalho de descrever, classificar e fazer
previsdes sobre objetos cognosciveis. Esta é, sem davida, uma definicdo muito geral, podendo
incluir qualquer sinal ou procedimento semantiaderido a qualger objeto, concreto ou
abstrato, particular ou univerg@BBAGNANO, 2003)

S&o tantos os conceitos quanto o sdo as situacdes cognitivas que envolvem algum tipo
de nomeacad mormente mediante 0 aparato sintatico e semantico de uma lingua
abstrai, formaliza, discerne, distingue, separa e, as vezes, opde, significacbes para fins
compreensivos e explicativos. Automoével, cometa, D/deus(es), Estado, homem, vermelho,
tristeza, Universo, entropia, quadrado da hipotenusa, mamiferos, raiz de 2, numero pi,
infinito, unicornio, velocidade, classe social, cidade, territorio, espaco, tempo (&=paco),
identidade, valor, desejo, razdo, terceiro excluido, renascimestes saocalguns dos
inlmeros conceitos que utilizamos como atividade cognitiva basicatalenesmundo e
proceder a sua descricdo, classificacdo, compreenséo, explicacdo, ordenacao, transformacéo,
conservacao, projecéo, producao, modelizacdo ou simulacéo.

Um conceito é usualmente indicado por um nome disponivel no léxico de uma lingua.
Assim,quandod i g 0 A c pata@wa reper®riaaim conjunto mais ou menos definido de
imagens e casos reconheciveis em um determinado rol de signific&@@esceito, porém
nao se reduz ao Iéxico, pois diversos nomes podem exprimir um mesmo conceito, do mesm
modo que diversos conceitos podem ser expressos pelo mesmo nome, ou ainda, um vocabulo
novo pode ser criado para recortar com mais nitidez o raciocinio que se deseja explicitar.

Nessa perspectya ihabi t a- «o00, Amor adi aotomadlase si d

como equivalentes a fAcasabo, assim como o
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historicamente, o espaco doméstico nas sociedades traditionaiskos entendido como

unidade sociecondmica na cidade suméria (BOUZON, 1998: 21), ou um espaco
representacdo social moralmente crivado, caracteristico da sociedade brasileira como heranca
do per2o0do colonial, e constr u?2 #MATTA, 2003, e ns «a
ouaindaa fAcasao tor nada sicalugaehabieedaasforcha & espasoi d a d
urbano, relativizando a diferenca entre publico (rua) e privado ((AA)TOS, 1985).

Mas o conceito ndo é apenas uma entidade abstrata identificavel pela presenca de um
vocabulo, novo ou remanejddo Sendo um objeto do pensamentce qupera gracas a
linguageme aoutros signos, o conceito possui uma funcdo mediadora que organiza a ordem
interna do discurso, sendo, por isso, um fato de compreensibilidade mais geral, passivel de
sofrer restricbes progressivas no sentido de sua defiegidt&mica. Um conceito tampouco
€ identificavel com as coisas, ainda que guarde relacfes-ukrto®ncia com a realidade.

N«o trope-o0o no conceito de O6casab, que se
dizer, conceitos tém a propriedadertigalar de ser entidades abstratas produzidas pelo
entendimento humano e que se afastam de produtos da imaginacao, percepcdes ou afeccdes
todos estados mentais que podem vir a suscitar o trabalho conceitual, mas que néao Ihe séo
diretamente correspondeste

Ha ainda a questdo da validade dos conceitos, ou seja, a discussdo acerca de seu
carater de verdadeiro ou falso, a medida que, construindo coerente e sistematicamente
explicacbes sobre 0 mundo, um discurso conceitualmente organizado opera por easluséo d
afirmacdes ou principios que lhe sdo contrarios. Ficam, assim, distribuidos os valores de

verdadeira’ a afirmag&o ou principio incluidoe falsoi a afirmag&o ou principio excluido.

8 E 0 caso do estudo feito por JeRierre Vernant sobre o espaco religiosmeial grego a partir do pareamento

dos deuses Hestia, protetora e simbolofidas@ e dos significados correlatos de fixidez, imutabilidade e
permanéncia, e Hermes, também ligado a habitacdo dos homens, mas no sentido de ser um mensageiro e, por
iSso mesm, invocar, ao contrario de Hestia, movimento, passagertgcao e transicdo (6FERNANT, 1990:

151-191).

" Seguimos os argumentos de (FAROUKI, 1996), sobretudo o primeiro capitulo, dedicado & discussdo do que é
conceito (sua natureza e tipologia) e camnmento, com sua exigéncia constitutiva de compreenséo e explicacéo.
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Desde o0s gregos, operamos com esearoegxa) U
dada uma afirmacédo A e sua contraria B, elas ndo psdegimultaneamenterdadeiras.

Mas algo se passa quando nos deparamos com a gama infinita de explicacdes
coerentes e sistematicas que a humanidade tem sido capaz de forjaro Aetisdemplo,
consideremos a questdo da origem e funcionamento do cosmo. Ela pode ser explicada pela
partenogénese da Deusa Mde Nammu, que gerou An (Céu) e Ki (Terra), segundo o mito
sumério(ELIADE, 1978: 80) ou pelo principio pré&ocratico do llimitadogue da origem a
todas as coisadpnte de onde o0s seres extraem gwaveniénciae onde realizam sua
dissolucad® ou pela iniciativa de Olorum que, segundo os Yorubas, comecou a criacdo do
mundo, confiando seu acabamento e governo a um deus ifELI&DE, 1978: 75)pu pelo
ato criador de Yahwé, divindade suprema dos hebreus, que manifesta seu poder aos homens
mediante trovao, relampago, fumaca, tempestade, fogo otrigr¢BLIADE, 1978: 127
128) ou pelo principio da mutacdo, que se realiza no jagalérnancia entrgin e yang
entendidos como os fatores constitutivos de toda reali@dld IEN, 1997: 30) ou ainda
pela teoria gravitacional newtoniana, ampliada e superada pela teoria da relatividade geral
einsteiniana.

O que essa variedade de émstinhos nos mostra, do ponto de vista do trabalho
conceitual? A insuficiéncia do principio do terceiro excluido e a correlata necessidade de
suspendéo, como postura e exercicio metodolégicBsx pl i ca- »es fAm2ti cas
Aireligiosa®oy, Afin d oiso 1 aica epuesar dé s suesi diferentea i s O
especificidades,funcionaram séculos ou milénios a fio nas mais diversas culturas,
demonstrando que, do ponto de vista do valor, todas séo equivalentes, restando a discutir, se e

guando for o cassua for¢ca de autoridade e seu poder de performance no que concerne aos

18 Esse principio foi formulado por Anaximandro (c. final do séc.iMilicio da segunda metade do séc. VI a.
C.), natural da cidade de Mileto, amigo e discipulo de Tales. Cf. REAL4, 20Q: 1921.
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problemas que lhes podem ser colocados e para 0s quais podem haver, ou nao,
encaminhamentos possiveis.

Uma vez colocada a possibilidade de suspenséo dos juizos de validacdo comao postur
metodoldgica préviapodemosagora escolher um conjunto conceitual em detrimento de
outro. Isso significa operar conceitualmente: empresto validagta sentido amplo: valor de
verdade, crenca, ideologia, eficacia, adequacéo, oporturiidaden determiado conjunto e
excluo circunstancialmente outros. Procedo a fixacao, relacédo e hierarquizacdo de unidades de
sentido, resultando dai universos mais ou menos autbnomos de significacdo. Em resumo, o
conceito ndo é uma entidade simples, mas um complexo fahcio qual cadéadoutrina ou
ficonhecimento dispde os elementos como julga mais adequado, verdadeiro ou eficaz. Este
universo ndo pode deixar de produzir algum tipo de clausura, a medida que obedece a regras
de coeréncia interna, que asseguram o0 nededsine entre as noc¢odes, distinguirsk de
outros procedimentos de conhecimento.

Todavia, 0 jogo de comparacao, escolha e exclusdo entre conceitos € dindmico. A
prépria plasticidade da linguagem e da competéncia cognitiva humanas ersardegeriar
pontos de passagem e tradugcdo entre conceitos, facilitando sua apresentacao, explicacéo e
transmissdo. Além disso, h4 campos conceituais que sdo dedicados a explorar a
convertibilidade de saberes e a transitividade de campos de conhecimento, criando um
universo de problematizacéo conceitual que facilita justamente a producdo de equivaléncias
conceituais de valor epistémi¢oComo exemplo, temos o livro organizado por Lepetit, onde,
para apresentar a transferéncia dos modelos deomydnizacdo (procedentea €isica, da
quimica, da biologia e da inteligéncia artificial) para os estudos urbanos, conta com a
contribuicdo de demdgrafos, arquedlogos, economistas, ecologistas, geografos, historiadores,

entre outros. Nesta mesma obra, 0 organizador estabeleagrdaesdgstingéo entre o passado

YE o caso, por exemplo, do pensamento sistémico e seus desdobramentos e contigiiidades, como a cibernética,
as teorias da auorganizacdo e da complexidade.
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i medi ato e o0 presente: AEm contraste com
urbanismo funcionalista, o tempo das teorias da-exganizacdo caracteriz® tanto pelo

rumo inesperado de algumas de suas evolucbes quanp el a compl exi dadeo
137).

No campo das pesquisas sociais e, mais especificamnende, urbanismo, também
nos deparamos com um processo ativo de questionamento conceitual. Probles®tizam
definicbes tradicionais cidade medieval, cidadrenascentista, cidade pnélustrial, cidade
industriali comprometidas com uma diacronia comoda e, muitas vezes, alheia a pluralidade
das representacdes sociais que se cruzam na construcdo e vivéncia da cidase.d@arte
pressuposto dtea-que ®@aatriewa®ese@a fin«o apenas
ci da(lkEPETIT, 2001: 268) 0 que transforma essa Ultima em uma espécie de espaco
mediador e mobilizador do equipamento mental de uma época, suas crencgas, técnicas,
instituicdes, ordenacdes sais, etc. Buscarse, portanto, recortes que possibilitem destacar a
polissemia e O6polifoniaé da <cidade, apost a
nocdes como esclarecedor para a propria reflexdo acerca das condicdes contemporaneas de
modificacaodo urbano.

Nesse sentido, importa destacar o estado atual de indagacao acerca das possibilidades
de entendimento do espaco urbano contemporaneo, dada a relativizacdo dos parametros de
sua definicdo, parametros acumulados ao longo de milénios de constmegiesentacdo da
cidade. Associado a isso, vamesicular a esta indagacdo, o fato de que qualquer
entendimento é resultantia rede que informa e forma uma determin@danpreensao da
realidade.Dessemodo, pretendemos desenvolver raciocinios inclusgues considerem a
multiplicidade de possibilidades que qualquer realidade oferece. Posto isto, como entender

cidade hoje? Como apreender a pluralidade de suas representacdoes? O que mudou?
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1.10 conceito de Cidade
Como Magritte, teremos de dizer, diante dosoa®rpusde definicdesisto
ndo é uma cidademas sua apreensaLEPETIT, 2001:246)

Pensemos um pouco sobre a idéia de cidade. E quase impossivel imaginar a histéria da
ocupacao humana do planeta desvencilhada do processo de urbanizacédo, jaatradidien
considerado como equivalente a civilizacdo. Acostumaaa conceber o espaco urbano a
partir de seus marcos mais imediatamente visiveis e tradicionalmente estabelecidos que, com
um pouco de félego histérico, vemos remontar ao periodo neoliticmloo sulcado, o
aglomerado de habitacBes criando lacos de proximidade fisica, a palicada, o tempo social
regulado pelo ritmo ciclico do trabalho agricola, regrado, por sua vez, por regularidades
ecologicas de dificil relativizacao... E, finalmente, ogpgauhumanos, dispersos pelo planeta,
gerando criancas e as criando, mediante as mais variadas estratégias sociais que domesticam ¢
polimorfismo, politropismo e polivaléncia sexuais que tornam a espécie humana téo
estranhamente criativa.

Homens e mulheres or nados soci al ment®dadiregiagdé nas
parentesco, esses inumeros principios de regulagem da reproducao sexual/social da espécie
que articulam a ordem e a desordem social e césmica, unindo, separando, punindo,
condenando, coibindo, aterizando, seduzindo e criando mitos para as pessoas em suas
insercdes sociais mais ou menos compulsérias, embora longe de terem, por definitivo, a
palavra final sobre a experiéncia humana. Paisagens sociais, fisicas e geogréficas onde se
desenrolaram, pdongo periodo, atividadege protecdo, defesanatricao

Segundo historiadores como Lewis Mdiond, podemosde acordo com 0s parametros
classicos estabelecer sinteticamente um percurso no qual oeitonde cidade tem sua

origem nas referéncias herdadinaldeia neoliticaassociada comascimento e lugar, sangue

% Tomamos a expressdo, bem como o raciocinio que |lhe é subjacente, de GODEQMER 12844,



33

e solo. Os componentes das aldeias foram recompostos de modo mais complexo e
incorporados pela nova unidade urbana. Ha cerca de 5.000 anos a.C. algumas aldeias
transformaranse enmcidades; ads produtores de alimentos comecaram a produzir excedente

a fim de manter @opulacédo de especialistas: artesdos, mercadores, pescadores, guerreiros,
sacerdotes

Com a ascensédo da cidade, muitas funcdes, digpsrsas e desorganizadas, foram
reunidas demo de uma éarea limitada, contribuindo para uma consideravel expansao
tecnoldgica (o célculo matematico, a escrita, a observacdo astrondmica, o calendario sao
alguns exemplos). A cidade torea uma estrutura equipada para armazenar e transmitir 0s
bens dacivilizacdo, numa quantidade maxima de facilidades num minimo de espaco. Esta
concentracdo expandiu as capacidades humanas em todas as direcdes. A cidade mobilizou o
potencial humano, efetuou o dominio sobre os transportes e sobre a comunicacao astre long
distancias no espaco e no tempo, possibilitou enorme inventividade e desenvolvimento
acelerado na &area da engenharia, além do aumento exacerbado da produtividade agricola.

A partir dai estabelecerase referéncias que organizam o modo tradicional de
corceber a cidade, presentes em varias experiéncias historicas: concepcao fisica e geografica
do espaco, reiterando raciocinios de fixacdo, delimitacdo, pertencimento e exclusao;
preponderancia da forma fisica da cidade, convertida na materialidade daasassrecinto
religioso, recinto administrativo, recinto das oficinas, mercado; cidade como local de ponto de
encontro, local de protecéo, local da troca, local da interacao cultural, local da criatividade e
evolu-«o0o t®cnica, Ardeoc ept 8cmhaerampeei alr ad ¢
(MUMFORD,1991: 114)local de transmissé&o da heranca cultural.

As caracteristicas principais da cidade como simbolo estético ja estavam configuradas,
mesmo que de forma rudimentar, na cidadela, por volta de 2.60M&aMFORD, 1991

104) Sua forma variou no tempo e no espaco, mas a perenidade de algumas solucdes
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surpreende. A rua, 0 quarteirdo de casas, o mercado, o recinto religioso e administrativo, o
recinto das oficinas sdo simbolos visiveis aos quais aindaasstebituados a pensar como

possibilidade de concebeciade.

1.2 A cidade

Que € a cidade? Como foi que comecou a existir? Que processos promove?
Que funcdes desempenha? Que finalidades preenche? Nao ha definicdo que
se aplique sozinha a todas as suasifestacbes nem descricdo isolada que
cubra todas as suas transformacdes, desde o nucleo social embrionério até as
complexas formas da sua maturidade e a desintegracdo corporal da sua
velhice. (MUMFORD, 1961, p.9)

Ora, considerar a cidade é considesaconceito de cidadeno sentido de uma
ferramenta conceitual historicamente construida, cujas sucessivas elaboracdes sofrem o
impacto das transformacGes que a prépria histéria impde aos agentes sociais de um
determinado espagempo, que, de retorno, \@mciam a exigéncia de elaborar
conceitualmente uma reflexdo consentdnea com os problemas de suaPépaua vez a
cidade que hoje se transforma gracas ao fluxo de capital e informacao, acelerado pelas novas
tecnologias, pode ser problematizada coropeé, metapole ou cibercidade, vocabulos
forjados que crivam a questao da relativizacdo dos parametros tradicionais identificadores do
urbano, como o espaco fisico e geografico e tempo cronol@aca a contingencialidade de
ser nossa a erma rceaefs odiaediacdedade gl okBal 0,
Aboga -tiopepdaoci dade fAdigital o ou fAinstant ©ne
debate, ampliando suas condi¢Bes de anélise com a prop&sighae sou eu

Pensar a cidade contearpnea implica aelaboracdo de um problema sua
formulacdo conceitualTrabalhamos com construgcdes conceituais dentro da perspectiva de
que ndo ha hierarquia entre o0 objeto de estudo como real e sua abordagem como

O0r e pr e skEmoutas palavias, entos fatos e suakescricdes, ndo ha mais distancia do

gue entre o que se conhece e 0 que se constroi. Para colocar a questao nos termos estritos d
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urbanismo, retomamos a citacdo de Lepetit: o real da cidade que se tenta alcancar é uma
pratica desse realma pratica da cidade (um modo de lidar com a cidade) (LEPETIT, 2001:
26626 7). Ou ainda, podemos | embrar a afir ma-
6realidaded e r e’h NessaetestAaGidade SaiiEmba: forinutagid
conceitualde que ndo ha distancia/diferenca entre realidade e representacdo simbdlica. Se
qui sermos transpor para estes termos, fAa ci
simbdlicas. Umaessoacidadeé um conjunto de representaces simbdlicas.

Assim, pa exemplo, com o conceito derritorio, SolaMorales recorta ndo apenas a
probl em8tica do fisistema de espa-0s habitad
social; mas também [territério] como ponto de partida, lugar de encontro da atividade
formativa, que € ao mesmo tempo a arquitetura e a cidade em qualquer sentido que possamos
dar a es ESOISA-MORALES)2@: 24)Partindo da problemética conceitualmente
elaborada comterritério, o autor vai buscar também o que as ciéncias socigengafia, a
economia, a antropologia e a sociologia urdt&k
cidade e da arquitetura contemporan&BLA-MORALES, 2002: 287).

Assim tambémA cidade sou euwecorta, como construcdo conceitual, um campo de
articulacdo e de andlise. Para fdag estabelecera uma grade de relagbes conceituais cuja
inteligibilidade depende do préprio espaco que cria. Mas, se consistisse apenas nisso, restaria
um monodlogo sem sentido, exercicio, alias, impossivel, pois, se ariusyl jA o fazemos
inseridos num contexto, visando dialogar com ele. O contexto do qual partimos é

necessariamente -articipante da formulagcdo do proprio problema apresentado. A

No contexto em que foi enunci ado, Castells nos | et
existido em um ambiente simb-lico e atwuado por me
desmistificacdo da suposta oposicao entreal e o virtual. O que era esclarecedor na época em ele escreveu era

o fato de que fa realidade, como ® vivida, sempr e

simbolos formadores da préatica com algum sentido que escapa a sua rigimgggdemantica (...) Todas as
realidades sdo comunicadas por intermédio de simbolos. E na comunicacdo interativa humana,
independentemente do meio, todos os simbolos sdo, de certa forma, deslocados em relagdo ao sentido semanticc
gue lhes séo atribuidoBe certo modotoda realidade é percebida de maneira virtwal ( CASTE La S, 19
395. Grifo nosso.)
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proposicacA cidade sou eganha todo seu sentido dentro dos estudos dmigrba, que é
seu interlocutor privilegiado, pois partimos do estado atual de perquiricdo acealicadia
contemporaneaDo mesmo modo que os demais autores, buscamaesnfartas que sejam
eficazes para dar conta de uma problematica que, ndo sendo ioédliigurase, contudo,
altamente indeterminada e sem parametros imediatamente visiveigsssparametros
foram devidamente desconstruidoslo proprio processo (de relativizacdo do conceito de
cidade), que exige, agora, nova consideracdo, para leseipeos novas ferramentas

conceituais.
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2 RECONCEITUANDO A CIDADE

Megalopolis, metropolis, posmetrépolis, cyburbia, exdpolis, cidade global e
um enorme et cetera de neologismos formados a partir dos termos classicos
grem-latinos de polis, urbs, e civitas, parecem ter aberto o caminho para a
proposicdo permanente de novas palavras que permitam denominar uma
realidade que se entende que ja n&o é igual a da cidade hisEiDicA-(
MORALES, 2002 24).

A nocao de limitedlesapreceu com a urbanizagdo quase ilimitada: ndo podemos mais
ver uma <ci dade, nem entr ar ososeseva, de ud kado,aa. E I
presenca material de uma cidade infinitamente extensivel, e, de outro, ao desaparecimento
concomitantedas marcas de identificacdo que repousam na oposicado cidade/ndo cidade
(CAUQUELIN, 1996: 34)

O lugar, sob a perspectiva da utilizacdo plena das tecnologias, disselweuno
invélucro. A comunicacdorealizase num espaco de caracteristicas abstratas, ngio
requerem mais a presenca fisica. As comunicacoes telefénicas sao responséveis por um elo e
construiram uma espécie @avoltorio virtual (CAUQUELIN, 1996: 34) do qual agora
participam todas as formds comunicacaadistancia.

Qualquer ser humanade qualquer ponto do plangfaode participar, como membro
ativo, da cidadenundial.O urbano definese também pelo fato de o individuo ser articulado a
uma rede de intaelacionamentos eletrénicos.

A cidade ndo se reduz mais a seus supgeesnétricose quantitativos, e tampouco
as competéncias cognitivas desenvolvidas sobre as capacidades de verbalizacdo da espécie
humana. O alcance das realizacdes, conjeturas, implementacfes tecnoldgicas, programas de
pesquisaetc. eliminou qualquer possibilidade dedexar a nogcdo deidadea um critério
qualquer de fronteira (fisica, mental, cultural, étnica, lingtistica, financeira ou tecnoldgica).
Mais do que isso, o deslocamento da nocédo de cidade acomp@&nbheompanhado pelo

deslocamento sobre aquilo que taleenstituaseu esteidundamentala idéia de que existiria
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uma realidade humanee basecarbond? destinada a perpetuar o esquema e a série- casal
heterossexudhmiliar-reprodutorculturalurbanegeografico.

Em outras palavras, se no periowmlitico vimos a implantacdo de um conceito de
cidade tomando comeferénciao sedentarismo, a geografia, o solo, o tempo cronologico, a
domesticacdo do homem, o reconhecimento da consangulinidade e, consequentemente, 0s
lacos de familia, de casal heterossexualogiyttor, assistimos atualmente ao estabelecimento
de conceitos de cidade nos quais esta base inicial esta bastante desconfigurada e relativizada.
bem como de outros conceitos que chegam mesmo a desconsidesadados iniciais.

Assim, a cidade passa arseefinidaa partir de diferentes parametros, tais como financas,
capacidade informacional e de conexdlanetaria, nés e redes, densidade demogréfica,
virtualizacdo, experiéncia sensorial, eRor outro lado, contemporaneamente, podemos
contrapor a cadama das referéncias de base relacionadas no inicio deste paragrafo, um modo
de vida diferenciado: a mobilidade exacerbada da vida contemporanea devolve ao homem um
certo nomadismo, acresceiste a isto a possibilidade de procriacdo sem a necessidade da
relacdo sexual, a comunicacdo a distancia, a relativizacdo do tempo cronolégico e da
geografia devido ao uso de tecnologias, os novos parametros de relagbes familiares com
parceiros do mesmo sexo, .eix fato € que o conceito de cidade tal como foi historérdaen
entendido ndo expressa mais nossa realidade. Basta ver a grande quantidade de neologismos
utilizados por autores contemporaneos na tentativa de situar as cidades de acordo com as
modifica¢des vigentes.

O campo do urbanismo e a conceituacdo de cidsid®,eportanto, em questdo. A
definicdo de cidade foi amplamente relativizada, varios conceitos foram apresentados,
procurando, cada um deles, ndo apenas apreender melhor as especificidades ocasionadas pel

interacdo indissociavel entre espaco, tecnoleggociedade, como também incorporar, de

22 0 carbono esta presente em todo organismo vivo. O corpo humano contém grande quantidade de compostos
de carbono. Por conta disso, identifgma base chono como constituinte do corpo humano.
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forma mais adequada, 0os novos atores, 0s novos tipos de relacdes sociais e 0S NOVOS USOS ¢
funcdes que surgiram para a cidade.

Destacaremos a seguir alguns conceitos contemporaneos de cidade, com o duplo
objetivo deapresentar, simplificadamente, o entendimento de cada autor a respeito da cidade
contemporanea e as definicbes genéricas que etalmosmbre elas. Evidentemente, alguns
conceitos sobrepdese, outros sdo excludentes, outros inclusivos, outros ainda mais
particularizados. A escolha foi aleatéria, mas ndo ingénua, posto que ha interesse em
identificar cidades conceituadas de modos distintos daqueles que estamos habituados a pensal
O segundo objetivo é explicitar a enorme preocupacdo e mobilizacdo, presentesso
campo do urbanismgara propor conceitos consoantes com as transformacées em curso. E

nessa corrente que pretendemos nos alinhar com este trabalho. Dentro deste panorama,

podemos destacar algumas definicbes para a cidade contemporanea

2.1A cidadeinformacional

Em seu livroLa ciudad informacionaltecnologias de la informacion, reestructuracion
economica y el proceso urbaregional (1995) o sociélogoManuel Castells apresentdese
de que ha um procses geral de transformacédo do espagarrendo em todas as sociedades a
medida que, de modo crescente, estas se articulam num sistema glebphcO de fluxgs
forma de articulagéo espacial do poder e da riqueza do mundo de hoje, ocupa o centro desta
transfomacao. E nesse contexto que @aaebe o advento dadadeinformacional, a forma
social e espacial de cidade da nossa sociedade, do mesmo modo que a cidade industrial
constituiu a forma urbana do tipo de sociedade hoje em crise-sEra@ umaidade feita
tanto do potencial de protividade quanto da capacidade de destruicdo, tanto das proezas

tecnoldgicas quanto das misérias sociais de nosso tempo.
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Para Castells, a dinAmica espacial das atividades de informacéo expressa um novo e
complexo modelo orgazecional e tecnoldgico, careizado, simultaneamente, pela
persistente centralizacdo das atividades de alto nivel nos centros financeiros das areas
metropolitanas maiores e pela descdiatigdo dos escritérios de processamento de dados
para areas menores e, prpalimente, pareofa das principais areas metropolitanas.

Este complexo desenvolvimento territorial ndo é dominado pela centralizagdo nem
pela descdanalizacdo. Nele, o crucial é a relacdo entre os dois procegastanente este
processe binarics de centralizacd® descentralizacdo simultangasseiados, amlos, as
mesmas dinamicas séed@ondmicasd que explica a complexidade da nova forma social e
espacial que é a cidade informacional. O fundamental em todos esses espacos € seu nivel de
interrelacdo por meio as fluxos comuniazionais, nos quais as conexdes da rede-intra
organizacional constituem as conexdes defiras da nova logica espacial. Assim, 0 espaco
das orgaraacdes na economia informacional € cada vez mais um espaco de fluxos.

O espaco de fluxasnplica umalégica organizacionatjue é aespacial. Mesmo ques
organizacdes estejam localizadas em lugares especificos e seus componentes sejam
dependentes do espaco geografico, a légica ar@eional decorre essencialmente do espaco
de fluxos que carcteriza as redes de informacédo. Os fluxos sdo estruturados para constituir a
dimensdo espacial fundiental dos complexos em grande escala do processamento da
informac&o.

Essa caracteristica influencia diretamente a configuracdo que as cidades assumem
hge, visto que os intesses tanto de uma elite local empresarial, quanto de uma classe
operaria residente local, ou mesmo de um mercado local, estardo constantemente
subordinados a necessidade de a organizacdo estar conectada simultaneamente aos mercadc

financeiros, aos grupos prdafisnais, as aliancas estgittas no mundo da economia e ao
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potencial para instalar e atuadr a tecnologia necessaria, todos ddpates das interacdes no
espaco dos fluxos.

A reestruturacdo do capitalismo constituiu ufeecachave na remodelacdo das
cidades e regides no final dos anos 70 e durante os amloss@@ulo XX quando a prodtéo
e 0 uso das entdo Novas Tecnologias da Informac&o e da Comunicacdo g&ljuGaram
para forjar as relagbes entre estas tecnasogas novas formas e processos espaciaisaEs
juncdo modificou profudamente o sistema séegondnico emergente dando lugar a
complexa geracdo de um novo processo uHpagimnal comoefeito sécieespacial dos dois
macreprocessos fundamentais enodés as sociedades calitias avancadasi a
reestruturacdo e desenvolvimento infonacional. Para Castells, a interacéo entre tecnologia,
sociedade e espag@responsavel pela geracdo ula novo processo urbamegional que
serve ddase materiadsnossas vidas nesta era da primazia da informacéo.

O modelo espacial especifico das industrias de tecnologias da informacdo entédo
emergentes redol de duas caracteristicas fundamentais: o carater distintivo de sua matéria
primai ainformacdoi e a sngularidade de seu produitoos equipamentos orientados para
processos com aphcdes em todo o espextla atividade human®utros fatore$ a busca
de lucro, por exempld® também determinaram seu comportamento espacial, mas o que se
evidenciou foi o gnificado tecnoldgico mediém o qual o lucro pode ser obtido. Este
significado tecnoldgico passa a ser o atrativo das novas industriasaglaevez majsse
afastam da linha em que as velhas industrias se situavam. A tecnologia passa a servir como
medialora na relag&o entre a racionalidade econdmica contida na empresa e os atributos de
dado espaco, o que vai determinar os modelos de localizacdo e a estrutura dapacial
resultante.

A producéo de tecnologias da informa¢émase entdpde fato, uma pada de lanca

para a formacdo de um novo espaco higrigo de producdo que se estende por todo o
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mundo, divide paises e diferencia localizacbes com as conexdes necessarias a logica
econdmica e funcional do processo mantida pelas novas formas de conwrisieanovo
espacce representadpor uma geometria variavel que depende unicanwmsobee-desce
das empresas, regides e paises no escaldo tecnoldogico.

A relacdo entre tecnologia trabalho é decisiva na fornassumidapela dinamica
urbana. Esa nova elacag estabelecideentre estes dois tépicos situadana base da
transformacao da estrutura social urhdna i chamada de fAdual o- N a
espacial desta cidade dual, as novas tegras emborando constituamo fator causal, séo
extremamentémportants emvirtude de seu papel instniental no processo de reestruturacao
do trabalho. Duas cidades sao tipicas para o entendimento desta edaxarkarque e Los
Angdes.

Estas duas cidades neemericanas continham, no final da déecate 80, a maior
parte do crescimento dos empregos altamente remunerados, e, a0 mesmo tempo, eram
habitadas, majoritariamente, por minorias étnicas incapazes de conseguir estes empregos.
Portanto, a dualidade manifestas@mna coexiéncia espacial de ugrande setor profissional
e executivo de classe média com uma crescente subclasse urbana. A cidade dual exemplifica
bem o emergente e contraditorio desenvolvimento da nova economia informacional e a confli
tuosa apropriacdo da cidade central por grupomisogue, embora constituindo mundos a
parte em termos de estilos de vida e posicao estrutural na sociedade, compartilham do mesmo
espaco.

A cidade dual foi sempre um tema classico da sociologia urbana. O contraste entre
opuléncia e pobreza num espaco partilhado sempre interessou os estudiosos. tante o
que ja se via no final da década de 80 era uma nova forma de dualismo urbano, conectada
especificamente ao processo de reestruturacdo e expansdo da economia informal. O que

estava em questao erapsetudo, o desmantelamento de relacdes capatadlho institucie
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ndizadas durante o longo processo de formacdo da sociedade industrial. E mais, a transi¢cao
de processos de producédo intas para o informacional coincidiu com a ascensdo da
producaoflexivel, que, sob as condicbes hratas daquele momento, parecia tender a
igualarse as relacdes capiiadbalho desirtgucionalizadas. Ocorriam, portanto, processos
simultaneos de cresoento e declinio de industrias e empresas, que se davamrmamn
intensdade nos pontos nodais da geografia econdmica, especialmente em grandes areas
metropolitanas, onde estava concentrada a maior parte das atividadesvagstesesi
conhecimento.

Segundo Castells, uma importante tendéncia social entdo seadast@surgnento
histdrico do espaco de fluxos superando o significado do espaco de lugares. Seu efeito nocivo
€ a producdo de uma geometria negativa que nega o sentido produtsiioesgde qualquer
lugar fora de sua posicdo numa rede cuja formaamemhstatemente em respts a
mensagens de sinais invisiveis e codigos desconhecido® tesultado da separacdo entre
fluxos funcionais e lugares historicamente determinados como duassediftintas da
experiéncia humana. As pessoas vivem enarkegye 0 podeestabelece a sua dominacgao
mediante fluxos. Entre fluxos ahistéricos e identidades irredutiveis de comunidades locais, as
cidades e as regides desaparecem como lugares com significacdo social.

A emergéncia do espaco de fluxos dgues o ggnificado das cidades e do bastar
em nossasociedades, mas, quem sabe, ndo sera possivel surgir dai uma nova estrutura sécio
espacial, composta de comdades locais que conteon e déem forma a uma rede de espacos
produtivo® Assim, este € o voto &l Castells nosso tempo historico e nosso espago social
poderdo convergir para a integracdo de conhecimento e significado numa nova cidade néo

mais dual ou global, mas informacional.
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2.2 A videocidade

Em seu livroO espaco critico e as perspectivastdmpo real(1993) o urbanista Paul
Virilio desenvolve o conceito dédeocidade, ou cidade sem portgse é aquelam que o
espaco urbano perde sua reatle geopolitica em beneficio Unico de sistemas instantaneos de
deportacdo, cuja intemEide tecnidgica perturba incessantemente as estruturas sociais e
pr omove uma co-nocbahaa- «xo thArpanssnaci onal . N
desenvolvimento das técnicamuliovisuais) depersiséncia retiniana, em que passamos da
estética do aparecimento progpieo de uma imagem esEl (analégica) aestética do
desaparecimentde uma imagem instavel (digital).

A emepéncia de formas e volumes destinados a persistir na duracéo de seu suporte
material (pedra, madeira, terracota, tela, papéis, stocgdenmmagens cuja persisténcia é
somente retiniana e cuja dura-«o ® a do
consciéncia imediata. Assim, na interface da tela, tudmastra no imediatismde uma
transmissao instantédnea. Portanto, depois das desameiespaco e de tempo, distdncia
velocdadeque vem abolir a no¢do de dimensao fisica.

A representacao da cidade contemporanea nao é mais determinada pelo cerimonial da
abertura das portas, o ritual das procissdes, dos desfiles, a sucessaoedageanices. A
arquitetura urbana deve, a partir de agora, relacgmaom a abertura de wapagetempo
tecnoldgico Unidade de lugar sem unidade de tempaidade desaparece na heterogeneidade
do regime de temporalidade das tecnologias avancadasma& tirbana ndo € mais expressa
por uma demarcacgao qualquer, uma linha diviséria entre aqui e além, e sim pela programacao
de um Mfroogual&entradadica apenas um protocadmidiozisual em que o publico

e os indices de audiéncia renovam a adalk a recepcao do publico.
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2.3 A metapole

Francois Ascher desenvolve o conceito de metapalenetapolisno livro Metapolis:
acerca do futuro da cidad€1998) Parao professordo Instituto Francés de Urbanismo,
metapoleé um conjunto de espacos ame a totatlade, ou parte, dos habitantes, das
atividades econdmicas ou dos territorios esta integrada ao funcionamento cotidiano de uma
metrépole ou de um conjunto de grandes cidades. Com uma bacia comum de emprego, de
residéncia e atividades, a metkgpé composta por espacos heterogéneos e ndo necessaria
mente contiguos, e comgirae algumas centenas de milhares de habitantes. Apreses¢ando
sob formas muito variadas, a metapole conssieua partir de metropoles pegigentes muito
diferentes eéntegra um conjunto heterogéngeespacos novos e diversos.

A metapoleengloba as zonas metrdip@nas em sentido estrito e, além disso, 0s novos
espacos surdbs com a metropolizacdo. Sao as vastas regides urbanas que aglomeram cidades
de todos os tanmhos, nas quais as zonas urbanas e as zonas rurais se@itarpeOu seja,
metropolizacdo e metapoles constituem o quadro no qual as forcas econbmicas, sociais,
politicas e culturais atuam e atuardo, de forma duravel. E certo que estas forcasandlasnci
dindmicas metropolitanas e a evolugcdo das metapoles, mas é o préprio desenrolar da
urbanizacao que configura um contexto do qual elas ndo podem escapar e, Epresenta
uma espécie de limite a influéncia dessas forgas econdmicas.

Metapole é unespaco de mobilidade, no qual as rela¢cdes de proximidade em grande
parte se dissolvem, pois ela esta conectada a multiplas redesamaeiontemacionais e, por
vezes, mantém com territorios distantes relagcbes mais intensas do que com sua zona

envolvente proxima, que ja ndo desempenha um papel de retaguardaiabrri
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24 As megecidades

Manuel Castellsabordaas megacidadero livio A Sociedade em Red&99%).
Segundo ele, as megacidageslem ser definidas como aglomeracdes de grandes diesensod
gue concentram o essencial do dinamismo econdmico, tecnoldgico, social e cultural dos
paises. Conéadas entrem si numa escala global, elas estesdamn espaco e formam
verdadeiras nelosas urbanas, nas quais campo, cidade, criatividade e prsbteroiais
integramse ao mesmo temp&ao centros de dinamismo econémico, tecnoldgico e social em
seus paises e em escala global.

Forma espacial presente nos diferentes contextos geograficos e sociais da nova
economia global e da sociedade informacionaérgente, as megacidades séo definidas nao
apenas por seu tamanhaglomeracdes com mais de dez milhdes de pessoaass também
por constituirem os nds da economia global e cdarerem as funcdes superiores direcionais,
produtivas e administrativas diedo o planeta. Elas encerram também o controle da midia, a
verdadeira politica do poder e a capacidade simbdlica de criar e difundir mensagens.

Nem todas as megacidades sdo centros influentes da economia global, muito embora
conectem igualmente enormesgisentos da populacdo humana a esse sistema global.
Também funcionam como imas para suas hinterlaindss €, o pais inteiro ouragidoonde
se localizani e devem ser vistas como uma funcao de seu poder gravitacional em direcdo as
principais regides dmundo. Elas articulam a economia global, ligam as redes informacionais
e concentram o poder mundial. O fato de estarem fisica e socialmente conectadas com o globo
e desconectadas do local é que as torna uma nova forma urbana. Em outras palavras, elas
est@® extenamente conectadas a redes globais e a determinados segmentos de seus paises

mas internamente atuam como se estivessem realmente desconectadas das pdopalacoes



47

2.5 A cidade global

A especialista em planejamento urbano Saskia Sadabmra o seu conceito de
cidade global ndivro As cidades na economia mund{aP98) Partindo do pressuposto de
gue na era econdmica atyaixistem duas caracteristicas distiritasintegracdo dos sistemas
e a dispersdo geografica das atividades econ@riica autora afirma que esta situacao
contribuiu significativamentepara o papel estratégico desempenhado pelas grandes cidades.
As cidades ndo se tornaram obsoletdas contrario,além de continuarem concentrando
funcdes de comandeeceberam duas outrscdes: 1) sédo locais de producao-puakistrial
para as principais industrias, para o setor financeiro e para os servi¢cos especializados; e 2) sao
mercados multindgonais, nos quaiempresas e governos podem adquirir instrumentos
financeiros e servicosspecializados.

Desse modo, as cidades globdismcionam em redesdo centros do comércio mundial
e atividades bancarias e pontos de comando, mercados globais e locais de producéo para a
economia da informacdo. Lugarglsave para 0s servicos avancados para as
telecomunicacdes necessarias a implementacao e ao gerenciamento das operacdes econémica
globais, elas constituem nos de circulagdo de recurstendem também a concentrar as

matrizes das empresas, sobretudo daquelas que operam em mais de um pais.

2.6 A cibercidade®

O conceito de cibercidade foi desenvolvido pelo filosofo da cultura virtual
contemporanea Pierre Léevy, em seu li@ibercultura(1999) A relacdo entre a cidade e o
ciberespacalase mediante asarticulagbes entre o funcionamento urbee as formas de
inteligéncia coletiva que se desenvolvem no ciberespaco. -Seatde dois espacos

qualitativamente diferentdsterritorio e inteligéncia coletiva, essa ultima tendo como suporte

®Este conceito ® desenvol i c¢a ode® grmad @ omgaijcapidvmap lde rPa
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o ciberespacd que se articulam d&al modo que ndo ha elinacdo ou substituicdo das
formas territoriais por um funcionamento ciberespacial, simasima compensacéao da inércia
e rigidez do primeiro pela articulacdo realizada em tempo real no segundo. Isso permite que
as questdes urbanas sejam elaboradas atrdgésomunicacdo interativa e coletiva,
possibilitando a colocac@&@multaneade competéncias, recursos e idéias.

O projeto do ciberespaco relacionado a inteligéncia coletiva visa possibilitar
sentido mais abrangenta consciéncia do que os grupos Anos fazem em conjunto e lhes
dar suporte para a solucéo dos problecoa$ormeuma logica inclusiva. A perspectiva é que
todos tenham acesso aos processos de inteligéncia coletiva, ao ciberespac@, reshe um
capaz deacolhe manifestacdes individuasssociais de elaboracdo dos problemas da cidade,
de participacdo dos cidadaos afetados diretamente nas diversas deliberacdes, de livre acessc
aos saberes etc. Em suma, esta articulacdo possibilita a utilizacdo do virtual para habitar
melhor o territério, esteelecendo uma democracia eletronica.

Importante verificar que com esses concegidsrenciados de cidadepmecamos a
ter simultaneamente a reconceituacao do que seja cidaeEsmau habitante dese espaco
No caso do Lévya cibercidadearacterizeo ciberespacoqueé o espaco dos que habitam
todos os meios dos quais interagebeste modo, vemos que o habitante da cibercidade tem,
entre outras caracteristicas, a possibilidadehigliidade e a constatacdo de que seu corpo

nao se restringe a sua cigniracdo corporea

2.7 A e-topia
Este conceito foi elaborado pW@rilliam Mitchell, decano da Escola de Arquitetura e
Planejamento Urbano do Massachusetts Institute of Techonotogywro do mesmo nome

(2001). Ase-topiasséao cidades econbmicas e ecoldag que funcicem de maneira mais



49

inteligente do que os modelos urbanos familiaresque, contemporaneamente, 0s estéo
substituindoSeus principios de desenho seguiriam cinco pontos basicos:

(1) a desmaterializacdo, que consiste na substituicdo de wiQosésico por um
virtual (por exemplpo sistema eletrénico de banco em gaBaiste um beneficio analogo
guando se separa a informacao de seu tradicional substrato material, pois uma mensagem por
correio eletrébnico que se |é na tela ndo consome p&gelndo produzimos um objeto
material, e se utilizamos em seu lugar um equivalente desmaterializado, este nunca se conver
tera em um residuo que precisara ser tratado.

(2) adesmobilzacdo, cuja idéia se relaciona com a eficiéncia incomensuravelmente
maia de se movimentar bits do que pessoas e mercadorias. A libertacdo fica patente na
reducdo dos percentuais de consumo de combustiveis, na coe@minacdo, na menor
necessidade de espaco para weBauturas de transporteps cortes na fabricacdo eos
gastos de manutencao de veiculos e na reducao do tempo aogragriagens

(3) a personalizacdo em massa, que tem a ver com o fato de que se as maquinas da era
industrial trouxeram as economias de estandardizacéo, repeticdo e producdo em massa, as
magqunas inteligentes da era da informatica podem garantir economias muito distintas de
adaptacao inteligente e de personalizacao automatizadas®aodar silicio e informatica em
grande escala para possibilitar o abastecimento personalizado automatice dwjau
estritamente necessario em um contexto particular. Por exemplo, um sistema personalizado de
jornais eletronicos, impressos em casa, poderia ter o perfil dos interesses do usuario e ser
utilizado para selecionar e imprimir sé os artigos e anunciosroais probabilidadde ser
lidos.

(4) o funcionamento inteligente, que se refere a atribuicdo de uma maior inteligéncia
aos mecaismos e sistemas que necessitam deste recurso, permitindo, assim, a reducédo do

desperdicio. Por exemplo, um sistema elemept&rmite acender e apagar as luzes e
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aparelhos de uma casa. Um sistema ligedrste mais sofisticado troca alguns interruptores

por temporizadores, mas caso se pretenda uma eficacia ainda nm&oessario um sistema

que conheca a forma de vida do usyague descubra as pautas dinamicas de variacao das
tarifas elétricas e que faca funcionde forma oOtimaa iluminacdo, a calefacdo, o ar
condicionado e os eletrodomeésticos, seguindo um modelo de previsdo mantido e atualizado
permanentemente.

(5) a tansformacédo suave, que se relaciona a possibilidade de serem criados bairros e
cidades completamente novos, organizados no intuito de tirar proveito das novas
oportunidades de desmaterializacdo, desmobilizacdo, personalizacdo em massa e
funcionamento intéjente. Nas zonas mais desenvolvidas, a tarefa primordial sera a de
adaptar os edificios e espacos publicos existentes para satisfazerem necessidades muito
diferentes das que orientaram sua construcao original. A noveesiftdura serd mais mode
rada emenos nociva em seus efeitos fisicos. Em muitos casos, a integracdo podera acontecer
de forma quase invisivel. O espaco servido eletronicamente para o trabalho na informacao nao
terd que estar concentrado em grandes areas contiguas, como nas areaaisindustri
comerciais das cidades atuais, e, ao contrario das instala¢des industriais, ndo afetara negativa
mente a qualidade das zonas de entorno.

Segundo Mitchell, estas seriam as caracteristicas das ddeagsinteligentes. No
século XXI, a condicdo da henidade civilizada podbaseaise menos na acumulagcédo de
objetos e mais no fluxo de informagamenos na centralidade geogréafica e mais na
conectividade eletronicanenos no aumento de consumo de recursos escassos e mais em sua
gestdo inteligente. Poderem adaptar os lugares existentes as novas sigadss, sem
precisar demolir as estruturas fisicas e construir novas. Os lugares fisicos e 0s virtuais

funcionaréo de forma interdependente e, em geral, se complementardo mutuamente dentro de
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um modelo de da urbana em transformacédo, ao invés de substituirmos uns pelos outros
conforme os modelos existentes.

E evidente que esta transformacdo engloba o conceito de cidaddo queapassa
participar de mudltiplas comunidades, dispersas, superpostas, através ad¢oglistieios
eletrbnicosi navegando em lugares publicos virtuais, participando em reunido preparadas
eletronicamente em lugares remotdd autor afirma que, atualmente, somabitantes de

entornos eletrénicos, em lugar de mero usuarios de artefatosacforais.

2.8 A cidade nodal

O conceito de cidade nodaltal como concebido por Kelkleng Tari*, professor na
Universidade Nacional de Singaplireem como base a transformacéo urbana dos ultimos 30
anos em Singapura, mas também pode servir de modelesgaviblvimento para muitas
cidades asiaticas, norteanericanas e europeias.

O autor parte da consideracdo da condi¢cao urbana como um n6 onde se cruzam uma
rede réapida de transporte de massa e uma rede de fluxos econdmicos globais. Este no
encontrase fregéntemente integrado a estagcfes de metrd e monitorado por um sistema
eletrdnico de seguranca. Esta cidade nodal fesenatravés da alta concentracdo de funcdes
urbanas em um espaco delimitado, e poderia ser considerada também como uma cidade
dentro da cidde, pois 0s ocupantes podem trabalhar, viver e dhsatitela, sem sair para o
lado de fora durante todo o dia.

Esse modelo tem sido utilizado em cidades anfitrids que desejam atrair o capital global
e se firmar como cidades globais, pois estes nogioelMmse com 0 processo de
globalizag&o de pelo menos trés modos: por representarem um icone dos fluxo$ glsteais

aglomerado de fung¢des urbanas configura um simbolo emblematico das cidades globais; por

%4 Teorfa de la ciudad nodal. In (SOMMORALES e XAVIER COSTA, 2005172-187).
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exercerem uma estrutura de apoio aos fluxosaggpina medida em que a cidade nodal conta
com uma infreestrutura informacional e acolhe os servicos e funcdes que os atores e
empresas globais necessitam para a manutencao de suas atividades; por atuarem como suport:
dos fluxos globais na cidade que oaop

As cidades nodais também podem ser classificadas de acordo com o tempo de sua
consolidacdo. Assimpa cidade nodal instantanea funcionamento ea utilizacdo séo
marcados por uma inauguracao do espaco fisico que a conféigguanto naidade nodal
gradualo amadurecimento transcorre em um longo periodo de tempo, durante o qual a cidade
se expande e se consolida.

A cidade nodal apresenta, entre outras, as seguintes caracteristicas:

a) constituicdo de um nd de transportes: espaco fisico constitlid® wm n6 de
transporteapido de massas;

b) implantacéo de edificios altos, cujos pavimentos encorgeadistribuidos acima e
abaixodo nivel do solo;

c) estabelecimento de grandes densidades, através da sobreposicao vertical;

d) simulacdo de urbanidad® interior do espaco, trazendo para dentro deste n6 a
diversidade urbana e a organizacdo de eventos transitorios que ocorrem num espago comum;

e) utilizacéo total das superficies, mediante a ocupacdo dos espag¢os com sua cultura
comercial de informagdesettOnicas e visuais que seduzem o glhar

f) criagdo de uma extens&o horizontal por contigiidade e continuidade entre os
espacos nao contiguos através do estabelecimento de conexdesrieicagonectoregjue
estendenhorizontalmente a comunicacéo, erdero conectore® conectoreshibridos que
enlacam oentorno, abaixo e acima das ruas, permitindo a comunicacao entre 0s espacos

contiguos edo contiguos;
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g) elaboracao de respostas para o entorno uibariacdo de janelas urbanas, através
de platafomas ao ar livre, espécie de espaco publico, quedstre outras finalidadea de
incorporar a vista do entorno urbano para dentro do né.

h) constituicdo de uma rede, entendida enquanto sistema interconectado de nds sem
centroe sem periferia, compostaaoisas materiais e ndo materiais, e comportando pessoas,
mercadorias, servi¢os, informaggia.

A cidade nodal € um objeto global num espaco local, e sua cultura é voltada para o
consumo de modo geral. Para maisierenquanto no, sua performance inalmi organismo
autoregulador capaz de absorver rapidamente as mudancas e especulagcdes do momento.
Deve estar sintonizada com qualquer tendéncia cultural ou politica e acompanhar os
movimentos sociai®d hoc Sua permanéncia depende diretamente da sua dagecie
adaptacdo e ajuste as forcas mutantes da cidade contemporanea. Eikoguibeng Tan

consideraa como a cidade que pode sustentar os aspectos de uma nova urbanidade

29 Cidade dos Bits

William Mitchell, no trabalho de conceituacdo da Cidade Bits (1995), parte do
pressuposto de que o desenvolvimento de umaaesfratura global capaz de conectar todo o
mundo reconfigurade uma vez por todass antigas relacbes entre espaco e tempo,
revolucionando definitivamentenossas vidas. Ademais, eledentifica nas cidades
contemporéaneas uma nova dimensdo, invisivel e imaterial, relacionada as redes
informacionais das novas tecnologias de comunic§yd®dCHELL, 1995: 5) Ainda que
possamos apontar o inicio deste processo no século XIX, como o surgilng¢ekdgrafo em
1837 e do telefone en816, foi no século XX marcadamente a partir da década deg66,se

assisiu & introducdo das chamadas tecnologias digitaiscom elas, da rede mundial de

%5 Com a revolucéo digital, as resl de fios, cabos e microondas das telecomunicacées analdgicas ddo lugar a
uma ampla estrutura de redes de fibra oOtica. Nesse contexto de aceleradas transformagéesmentadas
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computadores. Desde entdo, revolucdo e tecnologia ténpamlraschave na compreensao
da contemporaneidade, e ndo seria diferente para o contexto das cidades.

A realidade de dispersdo geografica e mobilidade virtual em que vivemos é
impulsionada, por um lado, pelo surgimento das redes de comunicacdo e, popelatr
miniaturizacdo dos componentes eletronicos e pela producéo eficaz de tecnologias moveis.
Acesso remoto e telepresenca torrearfendmenos basilares em um mundo que descentraliza
a producdo, outrora confinada a estrutura das linhas de montagerorida f@picamente
fordista. Multiplicamse as possibilidades de consumo e entretenimento, desvincoRdo
necessidade de deslocamento fisico, e persetumtrabalho, hoje associado a emblematica
figura dolaptop. Neste contexto de mudancas, Mitchelhgina a arquitetura e o urbanismo
associados a comoditizacdo de bits e ao dominigoftavaresobre a dimensdo material da
forma. Novas necessidades emergem nestes espacos hibridos, colocando o desafio de se
imaginar e criar ambientes digitalmente medsdadequados aos estilos de vida e
comunidades, ao mesmo tempo exigidos, possibilitados e engendrados pela
contemporaneidade.

Apresentando os argumentos dessa obra de Mitchell, verificamos que a rede mundial
de computadores, associada a uma espécie de égtronica, desempenha hoje um papel tdo
fundamental quanto o proto6tipo grego de espaco publico, com sua localizacdo centralmente
delimitada, desempenhou na vida e nos diagramas urbanos da polis grega. Isso acontece
porque, na rede, nossas acdes sdaniggdas por outros principios, claramente diferentes

daqueles que estdo em jogo nos espacos das cidades tradicionais.

através das novas modalidades disponiveis para a interacdo humana, besesgaessdo das distancias
geogréficas e dos limites tempordisurge o termdnformation SuperhighwayéSupervias da Informacgéo),
indicando a possibilidade de convergéncia das diferentes redes de dados que conhecemos separadamente,
responsaveis por op® o radio, a tv, a telefonia, etc., em uma uUnica grande rede. Assim, oitéolvahn

denota, no contexto do livro, as Supervias da Informagcdo e a Internet, que comecava a se estabelecer
globalmente na época em que o livro foi escrito.
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Com efeito, as cidades tradicionais nos propdem o deslocamento geografico como
condicdo da interacdo com outras pessoas: sair ¢ sempaunserido em uma vasta rede
de relacdes através das quais nos representamos um papel, seja atraves do lugar aonde vama
(diferentes espacos séao frequentados, em geral, por atores caracteristicos, tendo sempre seu:
roteiros e costumes implicitos) ou demo nos comportamos (as roupas que usamos, a
linguagem que empregamos etc). A rede mundial de computadores, por sua vez, subverte e
desloca muitos destes pressupostos, redefinindo nossas nocdes de comunidade, de vida urban:
e de espacos compartilhados.

Mitchell aborda estas diferencas em sete pares de oposi¢cdes. Os trés piimeiros
espacialanti-espacial, corporeal/incorpéreae concentraddfagmentadai tematizam as
redefinicdes possiveis das no¢cdes de espaco, subjetividade e identidade na rede. sdéinal, ne
ambientel nenhum lugar especifico e todos os lugares ao mesmo tempadentidade
confundese com o endereco eletrbnico e com 0s pseuddnimos que assumimos, enquanto a
localizacdo geogréfica torree indiferente e imprecisa. Assim, o que importaéhénde vocé
esta, mas seu cddigo de acesso, que pode ser usado em qualquer computador em qualque
lugar do planeta.

Ocorre, entdo, uma quebra das codificacdes geograficas, segundo as quais os lugares
que frequentamos determinam quem sSomos, 0 que, poreguaetermina 0s espacos que
podemos frequentar. Nesse sentido, nossa corporeidade e nosso poder de acado, outrora
limitados biologicamente, dispersasa em identidades fragmentadas, fluidas, formadas por
associacdes gque sao criadas e assumidas por agdsatie pseudonimos, perfis, ou através de

softwareconhecidos como agentés

% Agentes sasofaresintermediarios programados para realizar tarefas. Comumente, eles assumem afazeres
tipicamente humanos, como indicar um produto a partir de dados relacionados a um histérico de compras
anteriores, escrever ugmail ou mesmo sugerir corre¢des ortdgid@s e gramaticais (cf. MITCHELL, 1995:

13).
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Os quatro ultimospares i sincrénico/assincrénico, banda estreita/banda larga,
voyeurismo/engajamentaontiguo/conectado delineiam novos tipos de interacdo erise
espacos s e 0s virtuais. Primeiramente, tsm a quebra da unidade esptgoporal na
rede, configurando uma situacéo diversa da sincronicidade experimentada no moekelo face
face. Tal fato traz uma série de implicagcbes do ponto de vista das cidades, cujo estilo
considera, tradicionalmente, um espaco e uma hora determinados para qualquer evento, seja
para o almoco, para o trabalho, para o transporte coletivo, para uma peca de teatro ou mesmo
para um programa ha televisdo. Isso faz com que cada cidade, dadaanfsyeracao
espacial, tenha um ritmo préprio, diario, semanal ou sazonal. No entanto, na rede, as pessoas
se comunicam de maneira continua e assincrona, pois cada uma escolhe pessoalmente
melhor momento para se conectar. Assim, se o0 valor de uma peaj@ieo espaco urbano
era dado por sua localizacdo, o valor de uma conexdo é dado pela largura de banda, o que
inevitavelmente suscita discussdes sobre acesso e novas formas de excluséo.

O aumento do poder de processamento e transmissao de dados, corabmtaos
dispositivos denputs e outputs (proteses, luvas inteligentes, etc.), perniite prometei
ampliar a experiéncia da telepresenca, forjando realidades imersivas e multimodais que
envolvam engajamento fisico, extrapolando os limites da telamputador e do estimulo
meramente visual e voyeurista. A promessa de que deixaremos de ser espectadores para nos
tornarmos participantes e habitantes destes novos mundos traz implicita a possibilidade de
dissolucéo da distingdo entre real e virtlITCHELL, 1995: 20). Isso ocorre porque 0S
lugares no ciberespaco constituem trechos de codigos que estdo sendo executados por algur
servidor e que adquirem arquitetura propria ao passarem da dimensao plana do texto ao bi
dimensional ou tridimensional. Nesse s#mto ciberespacd assim como o espago urbano,
marcado por fronteiras delimitadas e pelo controle do acesso (seja a paises ou propriedades)

possui lugares publicos (como as ruas) e privados (mediados por senhas infotécnicas). Ele nos
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propde as conexddégicas da clicagem (lincagem) no lugar da contigtidade espacial de
caminhos tracados fisicamente

Assim, a rede €, sobretudo, um convite ao planejamento e a construcdo da Cidade de
Bits (capital do século XXI). E, para o autor, 0o estabelecimento destacidade se coloca
como um desafio que promete revolucionar nog¢des ja canonizadas e reconstruir 0 discurso
empregado pelos arquitetos desde a época classica. Segundo ele,

Esta serd uma cidade desenraizada de qualquer ponto localizavel sobre a
superficie d Terra, modelada por limitacdes de conectividade e largura de
banda ao invés de acessibilidade e dos valores do solo, amplamente
assincrona em seu funcionamento e habitada por sujeitos fragmentados e
imateriais que existem como colecdes de pseudbnimbsigire agentes.

Seus lugares serdo construidos virtualmente por softwares e nao fisicamente
com paus e pedras, e eles se conectardo por linkagens l6gicas e ndo por meio
de portas, corredores e ru@dITCHELL, 1995: 24)

Esta nova cidade é marcada por mowo grau de conexao com seus habitantes. Uma
vez que o corpo humano se torna obsoleto, requisitando constantemente dispositivos de
upgrade ele se torna também projetavel e programavel, assim como os ambientes que
frequenta. Neste contexto, o sujeito hametai encarnado na figura do homem vitruviano de
Leonardo da Vinci, para quem as cidades do Renascimento foram congtrpatase dar
lugar a um novo tipo de habitante, proprio das cidades na era digital, eletrénica. E o papel
sugerido pelo autor paestes novos ambientes hibridos é o de hospedar cidaddos ciborgues,
pessoas que se tornaram lugares de intersecdo entre os espacos concretos e o &lberespaco
Considerando os diversos niveis de interacdo entre formas maquinicas e hunganas
telepresenca aonstrucdes eletrosomaticas sofisticatla® autor afirma que somos todos
ciborgue&®, e sugere a reteorizacéo do corpo no espaco como um bom ponto de partida para o
trabalho dos arquitetos e urbanistas que planejaréo estas novas ditlddasSEHLL, 1995:

29).

““Tal distin-«o ® abordada por Mitchel |l Thelnenmaowerr da
Man, 1992, em que o protagonistlobeSmith tem seu corpo inserido em uma estrutura giratéria bantela

do homem vitruviano de Leonardo da Vinci, enquanto seu avatar viaja pela rede.

B0 termo vem da express«o fiorganismo cibern®ticod e
artificiais, aumentados e animados pela inteligéncia humana.
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Mitchell tematiza o ciborgue a partir de seis relacbes fundamentais: sistema
nervoso/corpo em rede, olhogtelevisdq ouvidodtelefonia musculogacionadoes
maostelemanipuladorese cérebrointeligéncia artificial. A primeira delas considera a
convesao do corpo em uma construcdo que abrange diversos dominios da existéncia. Uma
das situacdes proposta pelo autor € a conexdo dos diversos produtos eletrénicos que usamos
ou carregamos (cameras portateis, celulgragers palms walkman marcapassos e uros
dispositivos médicos) em um unico corpo, moével e em (wateless bodynetue o permita
funcionar como um sistema integrado por exonervos e conectado a rede mundial de
comunicacoes digitaiMITCHELL, 1995:29).

Esses pequenos organismos comeagaasurgir na década de 90 e foram se tornando
cada vez menores: de portateis, tornasanvestiveis, tomando o contorno de nossos corpos.

A previsdo de Mitchell € de que este processo se aprofunde: luvas, lentes de contato, roupas
que abriguem circuitosships implantados etc. Assim, a interface destes pequenos 6rgaos
eletrdnicos com nossos musculos e nosso sistema sensorio possibilitaria o transito de bits na
lacuna que outrora separava silicio e carbono.

E nessa perspectiva que os ciborgues se tornees sedulares e reconfiguraveis,
para os quais as fronteiras entre interioridade e exterioridade, entre eu e outro, erg®ntram
desestabilizadasMITCHELL, 1995: 31). Essa desestabilizacdo tem lugar porque, ao se
ligarem ao mundo exterior, estes dispusii estendem nosso sistema nervoso as infinitas
conexdes da rede. E uma vez que rompemos os limites de nossa pele, estamos também ligados
a arquitetura, o que significa que alguns destes nossos 0Orgaos eletrbnicos podem ser
construidos no ambiente que nodeia.Assim, o ato de residir em um lugar ganimanovo
significadq o qual, de acordo com Mitchell,

teria menos a ver com estacionar seus 0ssos em um espaco definido
arquiteturalmente e mais com conectar seu sistema nervoso aos 0rgaos
eletrdnicos disponreis a seu redor. Seu quarto e sua casa se tornardo parte
de vocé, e vocé se tornara parte deles (MITCHELL, 1995: 30).
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O autor prevé ainda que, no futuro, a conexao destes 6rgaos eletrbnicos com a rede
eliminara inclusive a necessidade de estarmos pasxareles ou de posdos. Assim, com a
dissolucéo das fronteiras do corpo, talvez a metafisica se veja obrigada a reformular a divisdo
corpo/mente (body/mind) em uma possivel articulagdo mente/redmind/network)
(MITCHELL, 1995:31).

Acompanhando a mutdo de nNOSSOS COrpo®S espacos que nos abrigam se
transformam. Com a substituicio dos sistemas de circulacdo pelos sistemas de
telecomunicacao, os tipos de construcdo tradicionais se dissipam no solvente das ie$ormacd
digitais,e doresiduo destes fratentos recombinantes originesaespacos mutantes.

Os prédios se diferiam uns dos outros pelos seus diferentes usos e o inventario destes
usos representava a estrutura social e suas divisdes. Sob esta condicdo, a organizagao intern:
de um prédid suas pdes, as relacdes estabelecidas entre elas pelo sistema de circulacéo, e
as evidentes hierarquias de poder e contiolefletia a estrutura de uma instituicdo e
diagramava fisicamente suas atividades caracteris#idaalmenteas instituicbes ndo se
sustetam mais apenas através de sua dimensdao fisica. Elas dependem igualmente de seus
sistemas de telecomunicacdo e de seus programas computacionais. Esta dimenséo digital e
virtual tem suplantado a fisicalidade e diminuido as demandas por espaco con@&iqQue e
de bits substitui 0 armazenamento em bibliotecas e a linkagem substitui a acessibilidade,
dissolvendo o imperativo da circulacdo nos projetos arquitetonicos. Assim, telas ocupam o
lugar de portas e as interfaces substituem as fachadas e as féicas pgab instituicdes

Um outro exemplo déugar privilegiado para a identificacdo das transformacdes em
curso diz respeito aos negocios ligados a inform&&a. producdo de documentos em papel
(livros, jornais, revistas etc.) é realizattadicionalmate, de maneira centralizadsem larga
escala, a cadeia de distribuicdo colseacomo um problema para a circulacdo da informacéo

ai inserida. Ela exige lugares especificos para cada uma das etapas envolvidas neste processt
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I o escritério dos editores,sdocais de impressao, armazenamento, venda e por fim, de
leitura. Localizados, de modo geral, em pontos apropriados das cidades, eles desempenham
papéis importantes na distingcdo dos espacos do tecido urbano. No entanto, ao separarmos a
informacéo de seusuportes materiais caracteristicos, armazenamento e transporte-$ernam
desnecessarids podemostransforma as livrarias e lojas de videos e cd’s em lojas de bits
(bitstores) de produtos imateriais.

De maneira semelhante, este processo de dissolucamitalizhicdo promete
transformar as prateleiras das bibliotecas em servidores de banco de dados, num procedimento
gue é uma versao expandida, ainda que bem lenta, de um processo que a informatica conhece
como um servidor banco de dados: solicitacbes sadadas e, em resposta, itens
armazenados sao devolvidos. Teoricamente, as interfaces dos computadores pessoais tambén
funcionam de maneira semelhante: icones na tela funcionam como portas nas ruas, fazendo
visiveis os pontos de acesso. Clicar em um icagéo( comparada a bater em uma porta)
coloca o usuario em um espaco de onde os arquivos podem ser requisitados. Em resposta,
softwareslevolvem dados armazenados em disco, exibogdoa tela para manipulagéo.

Ja para as galerias e museus, a previsdo abdllie que estes se transformem, dando
origem a museus virtuais. No entanto, se 0os antigos museus foram projetados para apresentar
colecdes imutaveis em sequéncias ordenadas e fixas, 0s modernos se caracterizam mais pot
oferecerem espacos flexiveis parastalacdo de shows temporarios. Nos museus virtuais, as
imagens substituem objetos concretos e a sequéncia temporal exibida em uma tela
desempenha o papel de uma sequéncia espacial distribuida em um espaco de circulacao.

Assim, extensas galerias se tormalesnecessarias e lidar com um publico, mesmo que

? Neste sentido, o autor cita uma iniciativa pioneira tomada pela Blockbuster e pela IBM em 1993: transmitir
videos armazenados em um servidor central para as lojas, onde 0s consumidores acessariam tal base e
escolheriam seus videos, gravados em cd’s tasieamente. Mesmo as livrarias poderiam seguir tal modelo,
imprimindo na hora os materiais solicitados, o que permitiria que produtores, vendedores e consumidores
poupassem gastos e acessassem potencialmente mais opgdes. No entanto, Mitchell ja pnetimatmente,

os consumidores poderiam fazer isso em casa: para o awowrdoadde livros, revistas, jornais, videos e

musicas poderia ser, inclusive, integrado a uma cadeia de reciclagem, especialmente dos papéis e cartuchos de
impresséo.
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grande, tornae facil, uma vez que o que importa ndo € o tamanho da galeria, mas a largura
de banda.

Mitchell considera que, a medida que a expanséo das redes atingisse largura de banda
suficiente e seornasse uma tecnologia disponivel em casa, a expansdo deste mercado
consumidor justificaria investimentos que tornariam os produtos interativos ndo uma excecao,
e sim, a mais nova regra. Performances ao vivo poderiam ser veiculadas em uma espécie de
Aaudiito virtual o, com bot»es capazes de en\
Eventos esportivos veiculados em 3D poderiam oferecer ao espectador a oportunidade de
selecionar um angulo em particular, enquanto os jdggee tradicionalmente reluneos
atletas em espacos fisicos delimitados separados dos espectadores, como no futebol ou nas
quadras de ténis passariam a envolver inimeros participantes em rede. O mesmo raciocinio
se estende para diversos outros setores.

No setor de ensino e no de nwégla, as redes criam rapidamente novas praticas e
novos modos de compartilhar conhecimento, forcando mudancas nos espacos e possibilitando
a emergéncia de estruturas de ensinos virtuais, cetidado médico especializado para
populacdes geograficamenteplssas, pois médico ndo precisara mais estar na mesma sala
Oou sequer no mesmo continente que o paciente. No prisasnadancas ficam por conta do
surgimento de dispositivos eletronicos de monitoramento, de ouelmuitas das fungdes
das prisbes tracionais podem ser realizadas sem o confinamento fisico, sem paredes ou
celas.Um exemploé o Electronic Supervision Prograngue permite a prisdo domiciliar de
criminosos americanos, colocard® sob o monitoramento de tornozeleiras equipadas com
transpoderes conectados a aparelhos de modem telefénicos. Alaswem mais que do
que una distancia préixada da proximidaces deste aparelho, uma central é

automaticamente alertada
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No setor bancéario, o dinheiro também se converte em informacdo, circulando
infinitamente no ciberespagopermitindo que ®bancos gnhem, assinguas extensdes neste
espaco virtual. Dado que o processo de transferéncia de dados dos caixas eletrénicos para 0s
bancos ndo depende de conexao fisica ou espacial, mas eletedbescapidamente se
dispersaram para os lugares onde as pessoas realmente precisam de dinheiro: supermercados
shoppings, aeroportos etc. dsacarreta a desintegracaosdcentros bancarios tradicionais,
pois ndo é mais necessario ir a um local especificorgaliaar transacoés

Um outro setor diretamente afetado por esse conjunto de inovacdeddfanercado
financeiro, queassistiu ao desenvolvimenta ccomércio organizado de acfes, contratos
futuros e de opcdes paralelamente aos espacos, que se torageavezx mais elaborados e
especializados para a realizacdo de negdcios. As transacdes passam a ser feitas de computadc
a computador, e ndo mais entre pessoagresentes no mesmo espaco fisico. Ordens de
compra e venda séo inseridas em sistemas elaigdgie discriminam os lances, notificam os
negociantes e transferem valores entre contas bancarias em poucos segundos. Assim, 0S
mercados se globalizam, corretores tém seus trabalhos substituidos por algoritmos
computacionais e as redes de computadoraesanese 0S NOVOS espacos para estas transacoes
virtuais

O desenvolvimento do shopping virtual dissolve a necessidade de viajar até aos
espacos em que tradicionalmente se concentravam os vendedores e 0s estoques de produtos
Assim, as vitrines das ruas ssibstituidas por telas de computadores e, neste contexto, o que
importa € o contato eletrénico entre os atores envolvidos na negociacdo. Desda forma, os
espacos fisicos sao preteridos em detrimento de redes de computadores, associadas a

armazeéns com lodahcao estratégica para facilitar a distribuicdo dos produtos. Aléem disso,

%00 autor specula inclusive a possibilidade de uma sociedade sem dinheiro, em que as transacdes bancéarias
seriam realizadas em rede. Cheques, cartdes de crédito e débito e até terminais bancarios pessoais, associados
laptops ou a palms com conexdes sem fio poaes@ tornar possiveis, atuando como carteiras eletronicas (c

Idem, p. 82.
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mesmo onde as tradicionais estruturas fisicas resistem, elas se tornam cada vez mais
tecnologizadas: terminais para pagamentos eletrénicos, cédigos de barra, sistemas de
comunicacawia satélite para conectar lojas dispersas e caminhdes que transportam produtos,
além de sofisticados mecanismos eletrénicos de controle de estoque e atualizacdo de precos
em tempo real, capazes de inserir, d@playsdas diversas lojas, o valor correde um

produto em apenas alguns segundos.

Os espacos destinados ao trabalho também se transformam. Escritérios podem ser
deslocados dos centros comerciais para localizacbes mais baratas, nos suburbios das cidades
de onde os trabalhadores manteriam congdetrénico com os pequenbsnas ainda assim
visiveis T escritorios centrais. Os escritorios satélites poderiam ser transferidos para
localidades onde os custos com nd@mbra fossem mais baixos. Assim, a localizacdo dos
servicos e os padroes de motdlie@ em direcdo ao trabalho se alteram: trabalhadores
poderiam ir de bicicleta a um desses escritérios satélites nos subulrbios das cidades ou a
centros deelecommutingque permitem o trabalho a distancia a partir de uma-@sfrautura
de comunicacédo), amvés de se deslocarem de carro ou transporte coletivo aos escritérios
centrais.

As companhias de seguro e outros negocios que se ocupam de produtos imateriais e
tomam ordens para serem executadas depois poderiam ser facilmente substituidos pela
comunicgao em rede. Grande parte deste trabalho informacional poderia ser transferida para
as casas dos trabalhadores, em suburbios ou mesmo em areas rurais distantes.

As residéncias também se transformam. A sala de estar surge como o lugar onde as
atividades diitais se estabelecem no mundo fisico: trabalho, noticias, entretenimento,
educacado, transacbes bancarias e compras se tornam disponiveis em casa através de
dispositivos eletronicos. De maneira geral, estes dispositivos atuam como mediadores do

fluxo de irformacgdes para dentro e para fora das casas (e lembram a velha caixa de correio,
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com a diferenca de que agora ndo é mais preciso ir até a porta para pegar as correspondéncias
elas estardo em qualquer lugar onde os cabos podem chegar, e 0 autor achmitogerdes
podem inclusive se tornar sem fio).

Assim, progressivamente, as casas se tornardo lugares com enderecos eletrénicos além
de seus enderecos tradicionais. E as funcdes dos varios espacos no interior de uma casa sera
estabelecidas, em grandetpaatravés da instalacao destes diferentes tipos de dispositivos e a
medida que as redes e os aparelhos eletronicos de informacédo fornecerem uma gama mais
extensa de servigos, existirdo menos ocasides para se sair de casa.

Este tipo de andlise, de qualgdferma, revela somente uma parte da historia. As
consequéncias das transformacfes apontadas nos espacos urbanos a partir do impacto dz
insercdo das tecnologias de comunicacao incidem tarneprofundamenté sobre nossos
modos de vida. E uma vez maistbhiell que afirma:

A eficiente entrega de bits em casa ira, além disso, colocar em colapso
muitas das separacdes espaciais e temporais que temos, hd muito tempo,
admitidas como certas. Muitas de nossas tarefas diarias e passatempos
deixardo de se ligar lugares especificos, alocados para sua execucao
lugares de trabalho para as horas de trabalho, teatros para apreséntacdes
serdo, de agora em diante, multiplicados e sobrepostos; nos veremos capazes
de trocar rapidamente de uma atividade para outragrmecendo no mesmo

lugar, e assim, usaremos 0 mesmo local de muitas maneiras diferentes. E ndo
sera mais tarefa facil distinguir entre o tempo de trabalho e o tempo de lazer
ou entre o espaco da producao e o espago do consumo. Zonas ambiguas e
concorrents certamente emergir@ITCHELL, 1995: 100101)

As instabilidades e ambigtidades no uso dos espacos desafiam igualmente as formas
de representacdo e distingdo sociais em curso. Em muitas sociedades, existem espacos
separados para diferentes sexos eafaigtarias (arquiteturalmente definidos para criancgas,
adolescentes, adultos e aposentados). Em escala urbana, as diferengas sociais séo tornada
claras pela presenca de dominios diversos, facilmente identificados: habitacbes populares,
prisbes, conventogrfanatos, hospitais, residéncias oficiais para os politicos e para os lideres
religiosos. No entanto, tais categorias confundenguando os espacos passam a depender de

softwares e do fluxo de bits. Por isso, Mitchell acredita que havera uma profunda
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significancia ideoldgica nas recombinacBes arquiteturais que se seguem a dissolucdo
eletrbnica dos tradicionais espacos construidos e de seus modelos espaciais e temporais
(MITCHELL, 1995:103).

Por conseguinte, as redes de comunicacao requerem e engeatsImovos espacos.
Prédios e seus compartimentos agora ndo se relacionam apenas ao espaco urbano, mas a
ciberespaco. Progressivamente, eles devem funcionar como as interfaces, possibilitando o
transito de bits. Equipados com sensores e com um detdonpualer de processamento,
além de sofisticadas capacidades de comunicacdo interna, devem ser reconfiguraveis e
programaveis para diferentes usos. Mitchell sugere, por exemplo, que no lugar da tradicional
sala de estar tenhamo®, amareasp oflesnp as-eors prreos
trabalho, educacdo ou entretenimento. No lugar das escolas e hospitais centralizados,
podemos ter sistemas especificos que podem ser instalados em diferente$ lsgjaresn
um assento em um avido ou em comunidadessraistantes. Os parques, por exemplo, se
transformardao em redes de simulagdes disponiveis e reprogramaveis. Desse modo

cbmodos e prédios serdo vistos a partir de agora como lugares onde bits
encontram o corpd onde a informacao digital é traduzida embrmacéo

visual, auditiva, tacti ou em qualquer outra forma perceptivel, e,
reciprocamente, onde as acdes do corpo sdo percebidas e convertidas em
informacéo digita(MITCHELL, 1995:105)

A tarefa de construir estes lugares reprogramaveis nao envapemnas a colocacao
de fios nas paredes. Com o desenvolvimento das tecnologias, dispositivos computacionais
miniaturizados desaparecerdo na estrutura das construcdes e sensores estardo presentes pe
toda parteiNo fim das <cont as, oidesfaces @ddmputaciamaisreeas s e
interfaces computacionais se transfor@weem edificacde@ITCHELL, 1995: 105).

A corrida por reivindicar e habitar este novo espaco esté aberta. Para o autor, estamos
entrando em uma era na qual corpos eletronicamemeraados vivem em pontos de

intersecdo entre os mundos fisico e virtual. Esta nova condicdo é marcada pela ocupacéo e
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interacdo proporcionadas pela telepresenca, pelas formas mutantes da arquitetura que
emergem da fragmentacdo e recombinagdduzidas pels telecomunicacfeslos tipos
tradicionais e pela emergéncia das cidades virtuais, que correspondem, complementam e em
alguns casos, competem com 0s espacos urbanos concretopréitadague se coloca para

0 s®cul o XX bitspRerepi rum pnebénte mundiaglefetronicamente mediagdno

qual as redes estdo em qualquer lugar, e no qual a maioria das ferramentas disponiveis, da
escda global a nanométrica, possalgum grau de inteligéncia e alguma capacidade
comunicativa corporificadas. E este navanb i ent e Ai r 8 se sobrepor
0s cens8rios agr2col as e i ndustriais gue a

(MITCHELL, 1995:167).

2.10A Ecstacity

O arquiteto Nigel Coats, professor da Royal College of Art de Londres, pastala
nova maneira de olhar a arquitetura, na qual arquitetura e cidade sao relativas a uma
experiéncia. EcstacitfCOATES, 2003¢ um livro de arquitetura, sobre uma cidade, que tem
como proposta o redimensi onament onaisldoqquet er m
apresentar um projeto de cidade pretende nos fazer experiaérdéexperiéncia viria antes
da estilistica formal ou qualidades funcionais das constru¢gdes. Nela, a arqilitetusua
versao mais amplaé o veiculo para uma estrutura msdta e aberta que estimula o espaco
em cada um de nos.

A originalidade comeca na confeccdo do livro comsstxtess fragmentados,
formatads na horizontal e vertical, @m diferentes lingas que se misturam a graficos, a
croquis, a fotografias inusitadasiperpostas asquemas, desenhasglossarios em ordem

decescente. A falta de hierarquia de contepdssibilita que o proprio leitor decida por onde
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comecar sua leitura, como este livio € um guia para Ecstacity, t&ma impressao de que
estamos perabulando por diferentes espacos.

A valorizacao da relacdo entre experiéncia (inusitada, cotidiana, historica, atual, futura
e imprevisivel) e arquitetura (planejada, projetada, funcional) se destaca da concepcao de
Nigel Coates sobre a Ecstacity. O que istgmde € que a arquitetura esteja aberta e promova
a experiéncia, numa relacdo em que produz e € afetada por aquilo que acontece. Dessa
concepcdo surge o desafio de pensar como a localidade, a identidade, a liberdade, a
diversidade e a seguranca podemangntas.

Neste contexto a cidade ndo € mais pensada simplesmente a partir da acumulacéo de
construcbes e servicos; é pensada como um complexo de mundos entrelacados, de
sinalizacdes na estrada a telefones celulares, da Internet & redes de vigilanoia. E u
microcosmo cultural que exporta e importa dados, move dinheiro, troca culturas e idéias.

Com o objetivo de colocar em primeiro plano o lado sensual das cidades, os seis
capitulos do livro Ecstacitgervem como um guia para experimentar uma cidade e no
envolvimento do leitor com os textos, ele préprio (leitor) se constitui como guia desse livro
explorado como se fosse uma cidade.

Ecstacityé um lugar imaginarioque utiliza fragmentos de sete cidades ao redor do
mundo i Londres, Bombaim, Téquio, Nova YqrRio de Janeiro, Roma e Cairo. Este
conceito de cidade é fundamentalmente global, multicultural e multidimensional. A planta
resultante dessa fusdo mostra a mistura e a contigliidade de ruas de cidades geograficamente
muito distantes, assim como a vizinga inusitada de simbolos arquitetbnicos, do mesmo
modo que a praia de Copacabana banha lugares inesperadeste/cidades se unem e se
retlnem num processo pstante de competicdo e sintese, oogwnto central € a sua-E
lasticidade O espaco informaci@l e o espaco fisico estdo constantemente se materializando

um no outro.
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Para Coats, a Ecstacity |l onge de ser uma
gue est an@OATES g003 2&)0Através de algumas pergunfas ai s @ndemo i
ficaEcshcityd N @u@maensaco de estar | 8§20, AOnde a ci d:
voc° mapeia o desejo?0, HAO espa-0 equiival e

, ele inicia seu guia e define:

ECSTACITY: metade real e metade imaginéaria, Eistae edifica sobre a
globalizacdo de cidades existentes... ela compartiha o mundo de
informagbes no qual vivemos com uma arquitetura fluida de hibridos...
reveste a vida cotidiana de combina¢fes de escala, histéria e emocéao,
substituindo o poder indgtitional pelo terreno comum da identidade e do
desejo... Aqui, cada um das suas seis s&cda®mldura uma interface de
experi°ncias com a cidade. .. el as c¢
acontecer8 a seguir . cidade?06 (COAT

Ecstacity réacionase a uma experiéncia onde as pessoas sao o ponto de partida. Suas
atividades interpenetrase e entrelacaise no tecido geral da cidade. S&o seus habifantes
ndo as constru¢cdesque conferem sentido a ela.Os ambientes criados perraih,
supostamete, as pessoas projetar suas préprias fantasias neles. Seu contexto ndo esta em
tradicdes historicas locais, mas em um contexto global mais amplo que inclui o cinema, a
ficcdo e a arquitetura de entretenimento. O mundo escuro e brilhante das boategrum lu
onde vocé pode ser qualguer um e qualquer coisa parece poder acontecer € uma das
referéncias favoritas de Coates, que traduz a cidade contemporanea como cadtica e perigosa,
mas também bonita e excitante

Na Ecstacity, os espacos em que vivemos, tralbrala se desdobram um sobre o
outro, batendo um no outro, realizando um tipo lento de cépula espacial que assegura que
nenhum espaco € supremo ou eatbciente.

Longe da necessidade de que a cidade nos pacifique com um vocabulario de ordem e

estabilidade puscase ativar qualidades viscerais no ambiente. E por isso que, no fluxo e

refluxo, a Ecstacity constréi uma ligacdo entre as experiéncias da cidade fisica e as

31 Aluséo aos seis capitulos do livro
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experiéncias protarquitetdbnicas que ela contém. Ela responde a uma necessidade comum de
contrastes, realidades, histérias e emocdes, diz Coates.

Esta mistura de estruturas de cidades existentes no planeta ¢ uma alusaglalfasao
das cidades. Trés elementos essenciais saer@hdeionados: a geografia (enquanto mapa,
infra-estrutura, matxi), os eventos (pela perambulagcédo, eventos que vagueiam sem rumo na
cidade, para sobreviver) e o corpo (ou corpos). Os instrumentos sdo 0s sentidos e seus
amplificadores cibernéticos. Além de unir o material das cidades mundiais, utiliza idéias de
vanguara dos urbanistaduscando possibilitar projetos para estilos de vida diferenciados,
imprevisiveis e com espaco e tempo particularizados.

Ao considerar a interelacdo entre a experiéncia e a irdadrutura fisica da cidade, o
autor sugere que a cidadedeoassumir certas caracteristicas humanas, e, do mesmo modo, 0s
humanos podem assumir certas caracteristicas urbanas. A chave disso esta na idéia de que ¢
corpo é a raiz da sensacdo de espaco em Ecsta@ity « 0 um corpo i deal.
corpo e o meu invisivelmente o seu corpo leva consigo a propria arquitetura inicial...
desafiando e correspondendo ao mundo ao qual vocé pertenoenosso espaco mais
2 nt i (COATES, 2003: 185)Assim, de certo modo, ndo pode mais existir a diferenca
tradicional entre o mundo dos objetos e os espacos que eles povoam; a distin¢do italiana entre
mobile (moveis) eimmobile (construgdes), aquilo que se move e aquilo que é fixo.-&ode
chamalos, todos eles, demmobil

O meio urbano em Ecstacity é neurologiatgerativo e responsivo e, mais do que
qualquer outra cidade, mantém uma interface biologica com seus habitantes. Para
experimentar isso é preciso desgm; diz Coates. Despinge das camadas protetoras,
descobrese como confrontar a cidade de modo arabrnente e o corpo, tornando possivel
habitar a cidade como um campo pssemsual. Uma cidade é imersiva, e 0 primeiro espacgo é

0 corpo, depois a rua, o carro, os bracos de alguém.
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Descobrir esta arquitetura requer um salto da leitura racional da paiedexplorda
intuitivamente, deixase vagar nela e experimentar sua condicdo sensual, seu cheiro, suas
sensacOes e suas aberracdes, € 0 que pode habilitar alguém a explorar sua condicao visceral.
preciso deixar que a cidade nos afete, nos capture.

As construcdes funcionam como se estivessem dentro do proprio corpo. Elas
conhecem 0s mecanismos do corpo e, por sua vez, 0S mecanismos do corpo conhecem 0S
dela. Do mesmo modo que o corpo, as constru¢des tém uma alternancia entre desejo e acao, ¢
estdo cietes com a mesma intensidade da aparéncia do mundo exterior e da interioridade.

O estilo de vida dos residentes de Ecstacity joga constantemente com relacdes que
conectam o real e 0 imaginado, o abjeto e o artificial. Desse modo, uma construcdo ndo é
apena uma idéia, uma metamorfose capturada em um momento. Ela realmente se transforma.

A identidade funcional dos habitantes é levada tdo longe, que eles mimetizam as
préprias cidades as quais servem. Dentro destes territérios amenos e repetitivos, alguns
lugares converterse em condi¢cdes especializadesuficientenentepoderosas para irradiar
suas identidades na infinidade do mundo em volta deles. Sua periclitante colecéo de terminais,
rampas, passagens, lojas, capelas, templos, saldes de jogos e cineriagenconma
simulagéo fractal da Ecstacity.

Os limites das identidades estdo sendo drasticamente alargados, adicionando quem se
era a quem se é e sefodo o0 seu passado, sua histéasta sendoadicionado ao seu
presente. Nao se leva consigo apenas oesenecessidades em sua forma mais geral, mas
sim aquilo que se é na totalidade.

Enquanto as constru¢des e anuncios conspiram para irradiar mensagens idealizadas de
estilos de vida, na cidade as pessoas fazem as coisas por sua propria conta. Elas sdo os
anuncios. Atualmente vocé ndo apenas escolhe seu estilo de vida, vocé o inventa. As chances

sao alas de voceé fazer seu préprio anid, e estrelar regularmente neles.
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Agora o0 sexo, ou uma ilusdo eufemistica a ele, parece desempenhar uma parte em
tudo, ido dos anuncios a arquitetura. Ao olhar de perto a cidladecluindo o seu
movimento, imaginacao e espirito voluptudsoremos que ela quer salientar uma ética de
civilidade e humanidade, de lucro e acessibilidade. A cidade esta constantemente tentando
afetar seus habitantes, ao ponto de, na Ecstacity, o $lertelebrado como uma qualidade
que faz a cidade se movimentar.

A Ecstacity fregientemente faz seus habitansesentirem como se tivessem passado
de um territério ao outro, de um evento paratredo outro. Estar em duas situacdes de uma
vez sO € o que melhor caracteriza esta relacdo. Ao hibridizar os eventos dinamicos de uma
construcdoa construcadornasemais subjetiva que objetiva, podendo causar a impresséao de
gue se estd em dois lugaams duas condicbes ao mesmo tempo, e que a estabilidade de um
anico centro foi perturbada. Os espacos confluem territorios divididos de modo aidosaduz
para além de suas fachadas, e a descobrir sistemas cadticos de multicamadas, causando un
colapso nosilnites convencionais.

Devidoafalta de restricao institucional, um evento pode destiaga o outro. Sesta
sempre em duas situacfes de uma vez spelmumenos, cada uma delas cant& caminho
da outra. O trabalho e a diversdo n&o sao mais coisasadisOs ecstaidadaos trabalham e
se divertem ao mesmo tempo, mesmo quando estdo dormindo.

Diferentes modos de ocupacao sao enquadrados por diferentes tipos de espaco que séo
mesclados em conjunto, hibridizados, em uma unica forma. Quando juntos néohioién
motivo pelo qual eles ndo devam se fundir de modo a gerar um organismo espacial coerente
gue contenha esta dinamica. S&o espacos se combinando e mais do que isso, copulando,
disparando uma relacéo erética com as pessoas que estédo dentro e dategolta

Para além do alcance das forcas institucionais, existe fartea possibilidadeda

ocorréncia de mutacfes espaciais intimas. Por toda cidade as construcdes e 0s eventos esta
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mudandoi a cidade ndo funciona como um relégio. Ha dmsson decorrente d
sobreposicdo de culturas, que se encontnam perpétuo estado de amplificacdo de suas
identidades em constante negociacao.

Como Einstein demonstrou, matéria e energia sao intercambiaveis, mas a maior parte
dos arquitetos parece nao ter ainda levaslo &n consideracdo. As construcdes precisam se
transformar e atingir um modo de dimenséo que faca a passagem da matéria a energia, do
dado as sensacoes.

O autor argumenta quetasios chegando ao ponto em que a arquitetura pode ir um
degrau além. Como partle uma campanha por uma dinamica intima, estamos aprendendo a
exagerar o fator prazer. A arquitetura pode expandir sua propria ontologia de modo a abarcar
0 campo inteiro da percepc¢ao, ndo no plano dos coifiesn2m nas qualidades formais da
arquiteturaenquanto objeto, mas como um campo em si mesmo. Ja é chegada a hora de
orquestrar espacos de modo que eles reflitam a multiplicidade da propria vida, na qual os dois
principais meios sao o corpo e a cidade.

Apesar do mapeamento impresso que € restri@vd;cstacity ofereese como
paradigma dinamico, capaz de acolher cada um de seusvaridtios habitantes que podem
agir tanto como estimuladores quanto responsivos. Uma cidade camalebnica, onde
transformacao, movimentos, experiéncia sensorial e elasteichisturanse, indiferenciando

E-cidadao e cidade.

2.11 Outros conceitos de cidade
Além dosconceitos examinados acima, varios outros poderiam ainda ser apresentados.
O de cidade do controle, por exemplo, concebido por Michael Hardt e Antonio Negri

(HARDT, NEGRI, 2001: 318)como a cidade que concentras servgos de producao
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especializadosys servigos financeiras a centralizacdo da administracdo, do planejamento e
do controle da producéo.

A cidade digital € aquela habitada pelos-teddalhadores pelas telecomunidades
gue usam informacdo e comunica¢éonoldgica para trabalhar e se comunicar a distancia.
Esta cidade é provida de cabos de fibra Gtica que possibilitam uma enorme velocidade na
Internet Por ser formada por unsistema de espacos wais interconectados pela expansao da
supervia da informacdo, ela ndo pode ser definida pelos parametros convencionais
administrativosou geograficos commente usados para identificar os limites fisicos da
cidade.Como exemplos da composicdo da cidadé@aljgpodemos citar as comunidades que
sdo aespaciais e de natureza imateriais: grupos de discussdes virtuais interativos, rede
bancaria 24 horas, rede digital de fornecimento de trabalho e informacao a distancia etc.

A cidade 24/7/365 designa cidades wmhiais como Londres, onde as atividades
sociais, culturais e econémicas acontecerhd@ds por dia, sete dias da semana, 365 dias por
ano. Numa cidade como essa, ndo ha haffasenhum dia fixo para descanso e ndo héa turnos
sazonais ou ciclos de utilizaa

J& a cidade instantanea € a que se constitui no encontro temporario de pessoas em um
lugar particular em um determinado momen® para um evento de interesse comum.
Exemplos de cidades instantaneas inclumeitharesde delegados que expdem para 0 Férum
do Mundo Econbmico em Davos, Suica, todos anos, ou a concentracdo de milhares de
pessoas nRock INnRip a A Ci d a e comkideraRnmgnlespaco tecnologicaue
nao € geografico, mas um espaco de tempo de transmiss#s esta cidadeo espaco @l
tempo daconcentracdcorrespondente thansmisséao eletroniade um grande eventdrata
se deuma cidade do instante, quando, por exemplo, um bilhdo de pessoas estédo reunidas em
tornoda transmisséada final daCopa doMundo deFutebol. Cidadesstant@eas tém tempo

limite e espacespecifico de acontecimento, estabelecidos atravear@delas formas. Assim
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sendo, podem variar enormemente; umas podem ser exclusivas e insulares, outras inclusivas e
abertas;

Cidade sustentavel é aquela considerada edoaomnte vibrante, socialmente justa
ecologicamente viavel. O termo incleomumente as noc¢des de justica e igualdade e requer
que as demandas do presente segemdidas sem comprometer as futuras geracdes de
suprirem suas proprias necessidades. Emrajpogicdo, a cidade da distopia alude ao
amontoado incontrolavel de pobreza urbana, caos social, crime, poluicdo, populatéin sem
mendicancia e outras formas de privacdo. Seria equivalente ao submundo da cidade global,
onde a subeducacado, a sublocagdas precarias condicbes de vida e trabalho agravam a
situacdo de marginalidade, em contraste com a fortuna crescente de poucos.

Em suma, sdo tantos os conceitos quanto os entendimentos e visdes do mundo
contemporaneo. Cada um deles tenta dar conta dasifesdades geradas pela mudanca de
paradigma de um conceito que, certamente, ndo se restringe a geografia, a geometria ou ao
tempo cronolégico e que, em definitivo, estd em questdo. Momento propicio para

apresentarmos nossa tese.
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3 O URBANISMO EM ESTADO FLUIDO

Antes mesmo de falar da arquitetura, pensemos em construir uma visdo do
mundo, do tempo, da imediatez, da ubiglidade, da instantandidpdt

gue dar dinamismo a arquitetura, fluidos e ndo sélidos. H4 que entender que
o sélido, comoestadg se acabou como a massa, agora estamos na era da
dinamica dos fluidos.(VIRILIO, 2001: 7)*

Utilizamos no titulo deste capitulo a mesma referéncia feita porNBwi@les para a
arquitetura contemporanea. Esta analogia-deva constatacao de o mesmos principios
norteadores do texto model o, no dqual encol
liguida (...) sera aquela que substitua a firmeza pela fluidez e a primazia do espaco pela
pri mazi a (BALA-MGRALES,®002: 127)podem ser djgados ao urbanismo.

Ali 8s, |8 se reconhece a nAneces dluiddzespacialde pl
sem precedentes que temos hoje para levar a cabo atividades diarias em qualquer lugar e a
qual qu e(lHORANapwd EASTELLS, 2001: 195F. Esta fluidez, em contraponto ao
principio vitruviano de permanéncia, indica a necessidade de enorme maleabilidade dos
planejadores do espaco, para considerar a inclusdo de novas articulagbes que possam
estabelecer como dad mobilidade universal que esg& instalando.

Devido as facilidades geradas pelas técnicas, os deslocamentos mukggjcam
prolongamse, representando @anorma relativa de autonomiasibabitantesem relacaas
suas acdes no espaco urbano. Isso permite que eles organizem suaigexssgundo
temporalidades e espacialidades mais pessoais. De modo comparativo, podemos dizer que,
assim como na revolugdo agricola do neolitico foram estabelecidas novas relagbes entre
pessoas e lugares de producdo, e na Revolugcdo Industrial, entres pegsdguinas, no
mundo digital gl obal estabel ecer socetameite el a -

Apossibilitar8 novas c¢onqMTCHELRL Q1190 ci ai s e

32 Grifo do autor.
33 Grifo nosso.
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As referéncias que sustentam o conceito de cidade estédo séowhmlas em questao,
sem que seja possivel uma definicdo de cidade a partir da hegemonia de qualquer um de seus
elementos constituintes. A organizacdo da producdo, consumo, reproducdo, transmissao,
experiéncia e poder, enfim, em todas as esferas em quévasdes humanas estdo
concernidas, esta subvertida pelos cédigos forjados pelas Novas Tecnologias da Informacéo e
Comunicacdo. Na década de 19BzLuhan j4 anunciava a mudanca de paradigma ao dizer
que fAna era da el et r i c isatialdeate, amestddo mmade (v.pE t a
um estado global, que ignora e substitui a forma dacidade e t ende a se t o

(MCLUHAN , 1964: 385386)

A localizacdo espacial geografica (cidades, empresas, governos, moradia) esta
relativizada peloespaco de fluxos, que impde uma légica que suspende a prioridade da
contigliidade fisica na dinamica das trocas. As cidades globais, por exemplo, desempenham
papel ativo de centralidade na economia mundial. Todavia, ndo ha mais uma relacdo imediata
entreesa Acentralidaded e entidades geogr 8fi cce
conectividade eletronica permite que a rede de transacodes circule independentezdadocali
fisica de empresas e pracas de negdcio. Por isso, a cidadenetépole fundamentalmente
um fAespa-o0o de mobilidadeo, onde as hierarqgl
capacidade de gerar conhecimento e processar informacao, e destes serem compartilhados en

redes*,

O mesmo ato tecnoldgico que relativiza proxiatdes espaciais e estabelece novos
vinculos mais intangiveis também subverte o regime da temporalidade, fazendo desaparecer a
uniformidade e a homogeneidade supostamente existentes entre o deslocamento fisico e o

tempo do relogio. O grau de acessibilidéetsnoldgica dilui a sucessao temporal, desfazendo

% para Francois Ascher, as sociedades ocidentais comegam a sair do industrialismo, ingressando numa economia
cognitiva, cujos fundamentos séo a producéo, a apropriacdo da venda e o uso de conhecimento, de informacéo e
de procedimentos, num processo que privilegia conhecimento e tecnbloggue exige capital e pessoal
gualificado, venha de onde vierrelegado a producdo material a um segundo plandASCHER, 2001).
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a relacdo de proporcdo entre o espduercorridm e a cronometria déante® e fidepoi.

Desse modo, apé6s @ nt endi ment o dos imtemporad et de ftempbe A t
locald®®, poderiamos pensar quetemnpo éficasuistico, onde sé poderia ser definido caso a
caso,de acordo com um exame minucioso do grau de acessibilidade da pessoa em questao.
Um mesmo espaco abriga superposicdes temporais diferentes, no mesmo instante se
presentificam espacos distintass diversas temporalidades da vida urbana ndo sdo mais
separadas com nitidez, pois muitas atividades podem se desenvolver ao mesmo tempo, tudo

numa mesma realidade imbricada: eis a cidade contemporanea.

3.1 Breve introducédo a Topologia
A6t o pzod -odgwida(VIRILIO, 2001:7).

No século XVIII, o matematico suico Leonhard Euler (:1083), dedicandse ao
estudo dos poliedros, deu uma contribuicdo decisiva a constituicdo do ramo das matematicas
que viria a ser conhecido como topologia (foi homeadooctéah em 1836, mas essa
denominacdo s6 passou a ser plenamente utilizada no século XX) (PONT, 1974: 2). Euler
inserese numa tradicdo matematica que, remontando a Leibniz, especulava acerca da
exigéncia e possibilidade de uma geometria que exprimissandarte relacées de lugar, do
mesmo modo que a algebra exprimia magnitudes. Esses lig&), 08 termos com que
Leibniz, em carta a Huygens, escrita em 1679, fazia o seguinte comentario:

[A]pOs todos os progressos que fiz nessas matérias, ainda ndo estou
satisfeito com a algebra, pelo fato de que ela ndo fornece nem as vias mais
curtas, nem as mais belas constru¢cdes em geometria. Esta é a razéo pela qual
creio nos ser necessaria ainda uma outra analise propriamente geométrica ou

% 0 uso das tecnologias propicia a existéncia de um tempo intemporal sem referéncia cronolégica. O espaco de
fluxos dissolve o tempo, eliminando a seqiiéncia dos evertwaandeos simultdneasCria assim, um tempo

néo diferenciado, que possibilita um presente eterno. Passado, presente e futuro e as modalidades escrita, oral e
audiovisual da comunicacao interagem numa mesma informagdo multimediada. O tempo é transformado pela
simultaneidade pela intemporalidade (cf. CASTELLS, 199%57- 492).

% Segundo Castells, reportanse a um ensaio de Barbara Adam sobre tempo e teoria social, existe uma
tendéncia para adocéo de um conceito contextual do tempo humano: o tempo é local (CASTEI2.858999
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linear, que nos exprima diemente situm como a &lgebra exprime
magnitudinen{fPONT, 1974: 2).

Em busca dessa nova algebra ou nova geometria, Leibniz utiliza a exEnesly&cs
situsT que ficaria consagrada até o século XXnesmo que, provavelmente, jamais tivesse
tido conheanento da ciéncia assim batizada (PONT, 1974: 2).

A partir de Euler, o problema propriamente topoldgico das situacdes reciprocas dos
lugares comeca a se delinear com mais clareza e a insisténcia quanto a natureza do problema ¢
visivel nos matematicos queg seqiiéncia, dele se ocuparam. Para Euler

além dessa parte da geometria que trata das grandezas e que foi por muito
tempo cultivada com bastante zelo, ha outra, desconhecida até hoje, de que
Leibniz fez a primeira men¢do e que chamou de geometria deA@osic
Segundo ele, essa parte da geometria se ocupa em determinar a posicéo e a

buscar as propriedades que resultam dessa posi¢do. Nesse trabalho, ndo é
necessario nem grandezas, nem calagd (PONT, 1974: 1415).

Quase um século depois, o0 entdo joventematico aleméo Johann Benedikt Listing
(1808188 2) , escrevendo a um amigo, fala pel a
um campo de investigacdo matematica que nao se enquadrava mais nas leis de composicao de
geometria conhecida. Diz Listing:

Leibniz definia essa ciéncia como o estudo da conexdo e das leis da
situacao reciproca dos corpos no espaco, independentemente das relagfes de
grandeza, que dependem da geometria; ele Ihe deu o nanalygsis situs
Como entretanto o termo geometria hdogpddcentemente caracterizar uma
ciéncia da qual as no¢des de medida e extensdo séo excluidas; como, além
disso, ja atribuiram a denominacdo de geometria de posicdo a uma outra
disciplina e, como finalmente nossa ciéncia ndo existe ainda, me servirei de
umnome, me parecendo conveniente, de topologia. (PONT, 1974: 42).

3" Seus estudos com poliedros o levaram a demopsteatante o chamado nimero de Eulgne, ndo obstante

as deformacgBes que um sdlido possa sofrer, a relacdo entre faces, arestas e vértices permanece constante e
interdependente. A histéria da topgia, ouanalysis situsesta diretamente ligada a investigacdo das excecodes

ao enunciado de Euler (problema das superficies curvas, espagogligensées), ligandee ao quadro
matematico mais amplo do século XIX, quando investigacdes sobre a natureaanei® e a estrutura do
continuurmumeérico resultaram ndo s6 em definigdes rigorosas para nimeros negativos, complexos e irracionais,
mas também na construcdo de uma base légica para nimeros reais e na fundacao da teoria do niimeros infinitos.
Tudo isso v a contribuir decisivamente para o desenvolvimento da geometri@ucidiana de base
riemanniangcf. NAGEL & NEWMAN, 2003.
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Mai s adiante, el e afirma: AUma defini -«
qualitativas das relacdes de lugar, ciéncia suscetivel, tenho disso convic¢do profunda, de um
método exato& p e s (PONTs1a7@42).

Porém, quem concebeu, de modo consequente, a mEc&spaco topologico e
forneceulhe uma teoria auténoma foi Bernhard Riemann (1B&&6) (BOURBAKI, 1984:

175). Refletindo sobre os fundamentos da geometria, Riemann indica qu

sob esse nomafalysis situs empregado por Leibniz, ainda que talvez num
sentido um pouco diferente, pesle designar a parte da teoria das grandezas
continuas que estuda essas grandezas ndo como independentes de sua
posicdo e mensuraveis umas polaraas outras, mas fazendo abstracdo de
toda idéia de medida e estudando somente suas relagbes de posi¢do e de
inclusdo (BOURBAKI, 1984: 176).

Podemos entdo dizer, de modo simplificado, que a transformacéo topolégica de uma
figura € uma transformacdo qae faz sem ruptura: encher uma camara de ar € defarma
topologicamente (pelo menos no periodo que precede o estouro); esticar um fio elastico,
qualquer que seja sua forma final, é produzir uma deformacao topoldgiese, Dig maneira
bemh u mo r a dwam topdlogaiéeum matematico que ndo sabe distinguir uma bdia salva
vidas de uma(PQNTclada) de caf ®0

A piada ndo é sem razao, pois com a topologia afastasido modelo fornecido pelo
espaco euclidiano e passamos a trabalhar na perspecipasiedes e das propriedades que
dai resultam, sem levar em consideracdo a exigéncia euclidiana das determinacfes das
grandezas e do célculo das quantidades, da idealidade e rigidez das formas e das bipolaridades
do sistema (dentro/fora, esquerdo/diresta.) que permanecem intransponiveis, salvo se o
agredirmos em suas leis de composi®d8GNO, 2004: 5580)*°.

Ora, 0 espaco topologico suspende a rigida logica dualista e idealista do espaco

euclidiano, pois estuda concretamente os aspectos qualitaasvésrohas espaciais ou de suas

% 0 ensino de MD Magno considera a questdo topoldgica desde a década de 1970, cEerpatmorumos
entdo impressos porsenestre Jacques Lacg@f. MAGNO, 1986 24-48).
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leis de conexao, atento a posicdo mutua das formas, a ordem de suas partes, sua correlacao
composicao. Essa nova mentalidade, em matematica e alhures, abriu, no século XX, um rico
campo de investigacéo, aplicacdo e metafgdo, ao disponibilizar raciocinios cada vez mais
abstratos no sentido de amplos, refinados e inclusivos, e ndo no sentido retrogressivo da

idealidade euclidianade unilateralidade, afinidade, inclusdo, transformacao e pas§agem

3.2 Uma forma que cra sua mutacdo permanente

Frederick Kiesler entendeu muito bénpara ele, em algum lugar, a Banda
de Moebius e a garrafa de Klein eram o modelo da arquitetura do-futyro
Wright se inspirou nele para o museu Guggenheim. Wright também se
dedicou a disolver as superficies regrad@gIRILIO: 2001,7)

Dos trés conceitos classicos definidores da arquif@tirautilidade, firmeza e
formosurai, a firmeza é aquele que mais claramente expressa as caracteristicas materiais
desse campo de producio e est(BOLA-MORALES, 2002: 125)Tratase da consisténcia
fisica, da estabilidade e permanéncia que desafiam o tempo e constroem espacos concretos €
palpaveis.

As leis que regem esse espaco tangivel e sua tectonia estdo em conformidade com a
forca gravitacionale com a légica euclidiana plana e tridimensional. Por muito tempo,
estabilidade e permanéncia foram noc¢des chaves especificadoras do campo da arquitetura,
assinalando Sua Afcondi - «o0 material, fisic
delimitadora 0 e s {SOLAMORALES, 2002: 126)que fez da arquitetura, durante 25
s®cul os, ium saber e umgSOLABMORALES 20D2: 196) d 0 s

A reversao desses principios esta na base da reflexdo contemporanea sobre a cidade,
suas definicdeg fungbes. Dai a importancia, para o nosso trabalho, da proposta de Ignasi

SolaMorales de ura arquitetura liquida ou fluidapmpativel com a funcionalidade da cinta

%9 Como dao testemunho, por exemplo, o trabalho do matematico Auguste Gévidibiais, ede artistas como
Escher e Magritte.

400 autor se refere aos principios vitruvianositiitas (comodidade/utilidadejjafirmitas (firmeza) e da
venustagformosura).



81

de Moebius. Vejamos em que consiste essa proposta e como, a partir dai, articularaos a idé
do fiurbanismo em estado fluido

Mudanca e transformacéo sdo caracteristicas fundamentais da cultura ctamempo
Logo, umafiarquitetura materialmente liquidlasta preocupada em dar configuracdo, ndo a
estabilidade, e sim a fluidez movente da deale. Sua atencdo veka prioritariamente
para as

formas fluidas, cambiantes, capazes de incorporar, de fazer fisicamente
corpo, ndo com o estavel, mas com o mutavel, ndo buscando uma definicdo
fixa e permanente do espaco, mas dando forma fisica gmteamuma
experiéncia de durabilidade na mudanca que é completamente distinta do
desafio do tempo que caracterizou o modo classico de op(Sayd
MORALES, 2002: 126)

Umaarquitetura liquidarepresenta um sistema que néo se reduz a uma configuracéao,
masonde ARespa-o e tempo est«o simultaneame
m¥l ti pl as, n«o redut2veis, or 20LAMCGRALES as de
2002: 130) Assim,transpondo este raciocinio para o urbanisofrbana constituise hoje
mediante a multiplicidade da experiéncia dos espacos e dos tempos, fuselando
continuidade e na comunicacao entre as coisas. Espacos fixos -diéapmia céhabitacdo de
multiplas funcionalidades; tempos cronometraveis transforserem fluxos, @m seus
ritmos diferenciados e compartilhados. Dai a exigéncia de categorias de analise inclusivas,
gue contemplem a mutacéo, a continuidade e a diversidade em seu dinamismo.

Em suma, entendemos as formas fluidas e cambiantes no urbanismo no sentido do
es@mco que, na condicdo de suporte material de praticas sociais, pode se transformar
continuamente através da flexibilidade de sua utilizagdo, da simultaneidade de seus usos e
significados, da justaposicdo de informacdes. Esta maleabilidade de transformacao,
efemeridade e transitoriedade € que confere ao espagco urbano contemporaneo seu caratel

fluido, moventee indiferenciante.
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Ora, a metéafora da cinta de Moebius interesssa exatamente por permitir construir
raciocinios légicos compativeis com esta exigén€aando comparamos esse objeto
matematico e suas propriedades com aqueles construidos pela l6gica da geometria euclidiana
ficam evidentes, por analogia, as caracteristicas de mutacdo, mobilidade, ¢igiaas da
cidade contemporanea.

Uma cinta ou cina de Moebiusé um objeto matematico concebido a partir de
ferramentas conceituais da topologia. Suas caracteristicas escapam as determinacdes do
espaco geométrico euclidiano. Neste Ultimo estamos rigidamente situados em regime de
bilateralidade e oposicagexterno x interno; sentido direito x sentido esquerdo), sem
comunicacao ou passagem entre pontos situaveis nas faces opostas de uma superficie assin
construida. Manipulando concretamente um cilifigrpor exemplo, vemos que se trata de
uma superficie bditera, onde ndo ha continuidade ou passagem entre as duas faces (interna x
externa), salvo se, por exemplo, agredissemos essa superficie mediante um furo, o que
imediatamente desfiguraria o objeto matematico.

Um objeto topologico como a cinta de Moebiugddce a outro principio I6gico, no
qual a unilateralidade vem substituir a bilateralidade, dissolvendo a oposicéo euclidiana entre
as faces. Como isso acontece? Podemos construir concretamente uma cinta de Moebius (ver
desenho abaixo) tomando uma faixa,qae invés de ser fechada para se obter um cilindro
euclidiano, sofre uma tor¢éo de 180 graus. Obtemos um objeto que temuaparaperficie
ou face, que percorremos de modontinuo Sobre essa superficie unilatera, podemos
arbitrariamente marcar um pone, acompanhando seu percurso, observar que, antes de
conclufloovol t ando ao ponto de partida, ele Avir

€: temos uma superficimilateraque comporta a inscricdo de posicdes que se transformam

1 Usamos esse recurso para fins didaticos, mas estamos cientes de que, na geometria euclidiana, trabalhamos, ac
contrario, com a idealidade do espaco e toda exemplificagdo concreta é sempre uma copitaidpenbdelo
ideal matematicamente concebido.
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reciprocamer® uma na outra, em continuidade, de tal modo que as opositividades

desaparecem.

Cinta de Moebiu®¥

A proposta ddiurbanismo em estado fluid@onsidera, em analogia com a cinta de
Moebius, a equivocacao dos usos e funcdes tdo evidentes na cidade crrtempgPortanto,
ela pode incluir a flexibilidade ou mudanca sem rupturas que ocorre na pratica do dia a dia,
evidenciados pelos conceitos que tratamos no capitulo anterior e no inicio deste. Possibilita
assim, o entendimento da permeabilidade entre tomcg considerados antagdnicos ou
diferentes e queatualmente estdo relativizados em decorréncia do uso do espaco, da
utilizacdo das tecnologias, da inclusdo da velocidade como fator determinante da distancia, da
hipermobilidade de bens, pessoas ermfxdes, da ubiqlidade gerada pela comunicacdo a
distancia, em tempo real ou ndo. Entre tantos outros, podemos destacar os seguintes
conceitos espaco publico e privado, dentro e fora, perto e longe, global e local, moradia e
trabalho, real e virtual, pess e cidade. Por conseguinte, as formas urbanas encerram
multifuncionalidade, polimorfismo, passagem e reversibilidade.

A no-«o0 da fAsociedade em reded ® um bom
pode ser considerada o espaco topoldgico, eletronicamemséruido, que se reconfigura a
medida que a tecnologia introduz, assimila e modifica formas e func¢des (novas e antigas),

num alcance virtualmente infinito. Os nds que compdem a rede que a cidade é tém seu

“2 Desenho retirado dAAGNO, MD. A Psicanalise, NovamentRio de JaneiroNovamente, 2004. 60.
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desempenho aferido em conformidade com sua aguseimaior ou menqgrde absorver
informacéo relevante, processaral@le modo eficiente. Uma vez redundantes e sem uso,
agueles nos podem ser deletados ou absorvidos em novos nés. O importante é o poder de
performance da rede, que tende a se reconfigurafuecdo da dindmica de seus nos
constituintes, que s:- existem e funcionam c
n«o @CARTEILS, 2004: 3)

Sabemos que a no-«o0o de HAreded n«o se r
organizacdes humanas degem de e se desenham mediante as redes de troca e comunicacao
gue sao capazes de criar. Para Francois Ascher, por exemplo, o crescimento das cidades foi o
correlato histérico do desenvolvimento dos meios e técnicas de transportest@cdgem de
bens necesséarios ao abastecimento deybapdes cada vez mais numergsies informacdes
necessarias a organizacao e divisdo dos trabalhos e das trocas, e de qmegsdaEs com
técnicas de construcdo, gestdo urbana dos fluxos e proventos, protecdo e (@BGHIER,

200% CASTELLS, 2001: 7). Consideradas as tecnologias disponiveis empraactaeélugar,

a conectividade que cada grupo humano foi capaz de criar trouxe maior ou menor poder de
deslocamento, acesso a recursos materiais e conhecimento, que transantmites de

cada localidade delimitada.

O salto qualitativo que acontece na segunda metade do século XX liberou a
conectividade dos limites materiais, gracas a tecnologias com poder de liguefagdo suficiente
para instalar um regime de comunicacaonadtate flexivel, adaptavel e atteconfiguravel
(CASTELLS, 2001: 5) A natureza topolégica da comunicacdo eletrénica € plenamente
exibida pela capacidade contemporanea de fluxo continuo de informacéo interativa e em
varias direcdes. Constituimos hoje unsgisdade em rede cuja especificidade € a extensdo
fda mente e corpo humanos em redes de int ¢

baseadas na microeletrénica e operadas mediafiteared (CASTELLS, 2001: 7)as quais,
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acrescentadas as tecnologiasetigenharia genética, disponibilizam um complexo sistema de
decodificacéo e recodificacdo da matéria viva.

Do mesmo modo, conex»es sem fio e disp:
campo continuo de presenca que pode se estender através de putdiouss tanto em
| ugares p¥bl i c o éMITCKEDL ape @ASPHELLSY280# d. F). dsso denota
também o carater assincrénico da comunicacao, pois hdo é necessaria coincidéncia de tempo
ou de espaco para gque ela se estabeleca. Um exemplo dessa sitaaedetrabalho movel
como modelo de trabalho que esta se instalando. Esse modelo considera o trabalhador como
ndmade, uma vez que ele excuta seu trabalho através de contato com seu escritorio, via
telefone celular, internet, fax, enquanto estd em dasiento, ao mesmo tempo em que esta
em viagens, Vvisita a clientes ou em seu pert
em movVvi (CASTELLS, 2001: 192) Este exemplo é particularmente interessante
porque mostra o carater qualitativo dassfarmacdes, onde nitidamente temos uma situacao
em que o deslocamento dos lugares, das fungbes, ocorre simultaneamente ao deslocamentc
das pessoas. Isto nos remete a uma reflexdo mais detalhada deste fendmeno contemporane«
no qual as pessoas se confundemm os lugares, onde ndo ha distancia entre habitat e
habitante- este € um raciocinio importante para o entendimento do nosso trapalte

cada um se definira caso a caso segundo conexdes e articulacdes em questdo a cada momentc

3.3 OOrbanismodo século XXI

No mundo contemporaneo, ser urbano é ser conectado (ARAUJO, 2001: 113), nao
somente no sentido informacional, mas no sentido lato de todas as possibilidades e usos de
conexdes disponiveis. Nesse contexto, ao invés de cidadéo ou citadino,apiopigdo é

retomar o antigo conceito dmsmopolita Aci dad«o do mundoo ( ARA






